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descendante, on détermine les tests que I'on devra effectuer
pour prouver que le logiciel réalise bien ce qui est demandé
a cette étape. Bien évidemment on ne peut pas effectuer
ces tests puisque le logiciel n’est pas codé ! Néanmoins on
les concoit déja. Puis pendant I'étape correspondante de la
phase ascendante, on effectue réellement ces tests et on
apporte des corrections au code, si cela s’avere nécessaire.
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Les spécifications générales reprennent la description des
fonctionnalités du logiciel mais plus en détail. Ainsi chaque
fonctionnalité est décrite en spécifiant son algorithme
(comment la fonctionnalité est-elle mise en ceuvre ?).

Larchitecture (le squelette) générale du logiciel est aussi
asosatd  décrite. A cette étape est initiée la phase des tests
d’intégration : on doit déja savoir quels tests seront
effectués pour démontrer que chaque fonctionnalité a été
correctement implémentée.
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Dans cette étape on ne fait que traduire, dans un langage
de programmation, les algorithmes des procédures décrits
dans les spécifications détaillées. On teste le code a I'aide
des tests unitaires tels que décrits dans les spécs.
détaillées. On corrige alors le code lorsque c’est nécessaire.
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A cette étape, on réalise les tests d’intégration décrits dans
les spécifications générales. lls permettent de prouver que
chaque fonctionnalité réalise bien ce qui était initialement
demandé. Chaque fonctionnalité est donc testée puis
validée.
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Derniere étape : devant le client, on démontre que le logiciel
se comporte comme cela est décrit dans le cahier des
charges. On utilise pour cela les scenarii de fonctionnement
imaginés pendant I'étape de rédaction du cahier des
charges. Si tout est OK, alors le client vous paye ! (Dans ce
projet, on se contentera de vous noter.)
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Notre projet est trop “petit” pour avoir besoin de mettre en
ceuvre l'intégralité du modeéle en V de développement
logiciel. Aussi le nombre d’étapes se retrouve étre réduit
(voir le sujet du projet). En particulier, les phases de
spécifications détaillées et de codage sont regroupées dans
une unique étape d’implémentation.
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de projets m Malgré les idées regues la phase de codage n’est pas
Laurent celle qui dure le plus longtemps. Les trois premieres
Fonset étapes sont primordiales et doivent étre réalisées avec
le plus grand soin et la plus grande précision ;

m |l faut étre ponctuel et livrer les documents attendus
par le client en temps et en heure. (Une partie de votre
note en dépendra.) ;

m |l faut étre patient : ne surtout pas se lancer dans le
codage avant d’avoir bien réfléchi a ce que doit faire le
logiciel (c’est-a-dire les trois premiéres étapes) ;

m N'oubliez pas qu’a chaque étape de la phase
descendante, vous devez imaginer et rédiger les tests
qui seront réalisés dans I'étape en vis-a-vis de la phase
montante.
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