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Partie I. A propos du didacticiel de MPD

Ce didacticiel comporte une série de cing legons au cours desquelles vous apprendrez a utiliser PowerAMC pour créer un Modéle
Physique de Données (MPD). Dans ce didacticiel, vous allez créer un MPD par reverse engineering d'un script de base de données.
Vous allez apprendre & dénormaliser le MPD généré afin de pouvoir archiver des données, raccourcir les temps d'accés aux
informations contenues dans la base de données et préserver 'intégrité des données. Vous apprendrez également a concevoir une base
de données de data warehouse qui sera utilisée comme source de données pour une base de données OLAP.

» Qu'est-ce qu'un MPD ?

Le MPD est un outil de conception de base de données qui permet de définir la mise en oeuvre de structures physiques et de requétes
portant sur des données.

Selon le type de base de données que vous souhaitez concevoir, vous €tes amené a utiliser des types de diagramme différents dans le
MPD :

Base de données Diagramme

Opérationnelle Diagramme physique pour définir la mise en ocuvre physique de la base de données

Data warehouse ou Data mart | Diagramme physique pour stocker des données de gestion

OLAP Diagramme multidimensionnel pour définir les requétes.

Pour plus d'informations sur l'utilisation d'un MPD, reportez-vous au chapitre Notions de base relatives au Modéle Physique de
Données dans le manuel Guide de l'utilisateur de PowerAMC Modele Physique de Données.

» Durée du didacticiel
Vous pouvez réaliser le didacticiel de MPD d'une seule traite en 2 heures et 10 minutes.

» Ce que vous allez apprendre

Vous allez apprendre les techniques de base permettant de modifier un MPD a l'aide de PowerAMC, a savoir :
»  Récupérer la structure d'une base de données dans un MPD par reverse engineering
« Ajouter des tables et des colonnes dans un MPD et spécifier des clés primaires
+ Créer des références et définir l'intégrité référentielle
» Créer des index
+ Créer et personnaliser une vue
« Créer des triggers pour une table
« Créer un type de données abstrait et le lier a une classe Java contenue dans un MOO
» Générer un script de création de base de données
+ Générer un script de création de données de test
+ Concevoir une base de données de data warehouse
+ Etablir une correspondance relationnel-relationnel
» Générer des scripts d'extraction
+ Extraire des objets multidimensionnels
+ Régénérer des cubes
*  Générer des données de cube
« Créer et générer un rapport pour un modele

1. Installation

Avant de commencer, copiez sur votre compte le répertoire Didacticiel qui vous sera indiqué par votre chargé de TP. Vous
travaillerez sur cette copie locale et pas sur les originaux. Le didacticiel du MPD utilise les fichiers suivants :

MPDAVANT.SQL Script pour commencer le didacticiel
MPDAPRES.MPD MPD une fois le didacticiel terminé (modélisation physique)
MPDCOM.MPD MPD une fois le didacticiel terminé (modéle de data warehouse)
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Partie Il. Par ou commencer ?

Vous allez commencer en démarrant PowerAMC. Vous allez ouvrir un MPD vide et apprendre a utiliser la palette d'outils. Ensuite,
vous effectuerez le reverse engineering d'un script de création pour générer le MPD de didacticiel.

Lors de ce didacticiel, vous allez ajouter et modifier des objets dans le MPD ainsi créé. A la fin des exercices, vous générerez un
nouveau script de création.

» Qu'est-ce que le reverse engineering ?

Le reverse engineering est le processus qui consiste a générer un MPD a partir d'une structure de base de données existante. Le MPD
peut étre généré a partir du script de création d'une base de données, ou bien a l'aide d'une source de données ODBC.
Le reverse engineering est fréquemment utilisé pour assurer la maintenance d'une base de données existante ou pour la modifier. Le
MPD présente la structure d'une base de données sous forme graphique, ce qui facilite 'organisation et la modification des tables,
clés, index et autres objets de base de données.
Dans ce chapitre, vous allez effectuer les opérations suivantes :

+  Démarrer PowerAMC

+  Ouvrir un nouveau MPD

+ Utiliser les outils de la palette

* Procéder au reverse engineering d'un script de création dans le MPD de didacticiel

1. Démarrage de PowerAMC

+ Cliquez sur l'icone de programme de PowerAMC.
La fenétre principale de PowerAMC s'affiche. Elle contient une fenétre Explorateur d'objets ancrée a gauche, et une fenétre
Résultats ancrée en bas.

= PowerAMC
Fichier Edition ‘Yue FRéférentiel Outlz: Fenétre Aide
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Elzlmm =l | ==
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| =
A
-
[ Général £ verification de modele jGeneration| 4 | ¥
Prrét i

La fenétre de I'Explorateur d'objets affiche le contenu de I'espace de travail sous forme d'arborescence. Vous pouvez utiliser
I'Explorateur d'objets pour organiser les objets contenus dans chacun de vos modeles.

L'espace de travail est le nom de la session courante de PowerAMC. Espace de travail est également le noeud par défaut dans
l'arborescence de I'Explorateur d'objets. Le nouveau MPD que vous allez ouvrir sera créé et enregistré dans un espace de
travail.

La fenétre Résultats affiche la progression des processus exécutés au sein de PowerAMC, par exemple la génération d'une
base de données a partir d'un MPD s'affiche dans cette fenétre.
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2. Création d'un nouveau MPD

Vous allez créer un nouveau MPD. Chaque fois que vous créez un nouveau MPD, vous devez choisir un systéme de gestion de base
de données (SGBD).

Dans PowerAMC, la définition de SGBD est une série de valeurs qui définissent les caractéristiques SQL de tous les objets de votre

MPD.

Sélectionnez Fichier-->Nouveau dans la barre de menus

La boite de dialogue Nouveau s'affiche a la page Général. Elle contient la liste des types de modele que vous pouvez créer
dans PowerAMC.

Sélectionnez Modéle Physique de Données dans la liste Type de modéle.
Sélectionnez le bouton radio Nouveau modéle dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.
Sélectionnez Sybase AS Anywhere 9 dans la liste déroulante SGBD, dans la page Général.

Sélectionnez le bouton radio Partager le SGBD.
Vous allez utiliser la définition du SGBD fournie avec PowerAMC.

Sélectionnez Diagramme Physique dans la liste déroulante Premier diagramme.

Houveau
Type de modéle : - % MNouveau modéle  © Mouveau modéle depuis un template
BA, Modsle Conceptuel de Données General I Définitions tendues de modéle |
Ak Madéle Libre

Bt Modsle Orients Objst

Ea todéle Phpzique de Données ™

,% fodele <ML * Partager le SGED
K Modele de Fluidité de lMnfamation
@ Modéle de Gestion des Exigences
@ todéle de Processus Métiers

% Modle de Traitements Merise Premier diagramme: : IDiagramme physique j
@ Fapport mulimodéle

SGED:

45 A ryahere 9

£~ Copier |z SGBD dans le modéle

ak. I Anhuler Aide

Cliquez sur OK.
Une fenétre de diagramme vide s'affiche et le noeud correspondant apparait dans I'Explorateur d'objets.

3. Reverse engineering du MPD de didacticiel

Vous allez procéder au reverse engineering du MPD de didacticiel a partir d'un fichier de script de création de base de données. Un
script de création contient les instructions SQL nécessaires pour créer tous les objets d'une base de données. Le MPD présente sous
forme graphique tous les objets indiqués dans le script de création.

Une fois que vous aurez créé le MPD du didacticiel par reverse engineering, vous apprendrez a utiliser la palette d'outils en créant et
manipulant plusieurs objets dans la fenétre de diagramme.

Sélectionnez SGBD-->Reverse engineering dans la barre de menus.

La boite de dialogue Reverse engineering d'une base de données s'affiche a la page Sélection.

Cliquez sur le bouton radio A I'aide d'un fichier script dans la page Sélection.

Sélectionnez le fichier MPDAVANT.SQL dans votre répertoire Didacticiel de PowerAMC, en utilisant 'outil Ajouter un
fichier de la barre d'outils si nécessaire.

Si d'autres fichiers que MPDAVANT.SQL sont répertoriés dans la liste déroulante supprimez-les a l'aide de l'outil
Supprimer un fichier.
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Reverse engineering d'une baze de données [_ (O] x|
Sélection | Options | Modéles cible |
_ -
X[+ + &
C:AProgram Files\SybasehPowerdAMC 1 1MExemplesiDidacticielmpda...

— " A l'aide dune source de données ODBC: ————————
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+ Cliquez sur OK pour démarrer le reverse engineering.
La fenétre Résultats ancrée en bas de la fenétre principale affiche la progression du reverse engineering. Une fois le reverse
engineering terminé, le MPD généré s'affiche dans la fenétre de diagramme.
Affichage de la fenétre Résultats
La fenétre Résultats est généralement affichée par défaut. Si tels n'est pas le cas, vous pouvez l'afficher en sélectionnant
Vue-->Résultats dans la barre de menus.

Fichier Edition “ue Modéle Symbole HRéférentiel SGBD  Dutlz  Fenétre  Aide
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|

mEnE|®@E mEe
|

{51 Espace de travail
EE, ModelePhyziquel onnee

| B
£ Local |§a Héfélentiell 4]

x| Lignes 220 & 222 Référence entre les tables VEMTE et MAGASIN ;I
Allignes 224 5 226; Référence entre les tables WENTE et TITRE

Lighes 228 & 230 Référence entre les tables PORTRAIT et AUTEUR

Lignes 232 & 234: Référence entre les tables ECRIT et AUTEUR

Lignes 236 4 233 Référence entre les tables ECRIT o TITRE

e reverze engineering du fichier a &té comectement effectus -
A F % Genération ) Reverse f |3 |»
Prét | Sybase AS Anpwhers 3 2

Réglage de I'échelle d'affichage
Vous pouvez spécifier I'échelle d'affichage de votre choix pour la fenétre de diagramme. Pour ce faire, sélectionnez Vue-->Echelle
puis choisissez une valeur.

4. Utilisation des outils de la palette

La palette est une barre d'outils qui peut étre ancrée n'importe ou dans l'espace de travail. Les outils de la palette de MPD permettent
de commander les principales fonctionnalités nécessaires pour construire et modifier un MPD.
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Palette E3|

Le tableau suivant indique le nom et la fonctionnalité de chacun des outils de la palette :

Outil | Nom Action
Pointeur Sélectionner des symboles
Déplacement Sélectionner et déplacer tous les symboles
Zoom avant Augmenter 1'échelle d'affichage
Zoom arriére Réduire 1'échelle d'affichage

Ouvrir un diagramme de package | Afficher le diagramme du package sélectionné

Propriétés Afficher la feuille de propriétés du symbole sélectionné
Ciseaux Supprimer les symboles sélectionnés

Package Insérer un symbole de package

Table Insérer un symbole de table

Vue Insérer un symbole de vue

Fichier Insérer un fichier de texte

Référence Insérer un symbole de référence

Note Insérer un symbole de note

Lier deux symboles dans un diagramme
Lien/Dépendance étendue Lier une note a un objet du modéle
Créer une dépendance étendue entre deux objets supportant les dépendances étendues

LaooO/700 % BPPmO0IFXEO0 OG5

Titre Insérer un symbole de titre
Texte Insérer du texte

Ligne Tracer une ligne

Arc Dessiner un arc

Rectangle Dessiner un rectangle

Ellipse Dessiner une ellipse
Rectangle arrondi Dessiner un rectangle arrondi
Ligne brisée Dessiner une ligne brisée
Polygone Dessiner un polygone

Vous allez apprendre comment utiliser les outils en créant plusieurs objets dans le MPD a l'aide de la palette.

+ Cliquez sur I'outil Table dans la palette.
Le curseur prend la forme d'une table lorsque vous le déplacez dans le diagramme.

* Cliquez sur un emplacement vide de la fenétre de diagramme.
Un symbole de table s'affiche a I'endroit ou vous avez cliqué. La table porte le nom par défaut Table #n, ou n est un numéro
affecté a la table dans 1'ordre de création des objets.

TABLE_A
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Cliquez a nouveau dans la fenétre de diagramme pour créer une autre table.

Cliquez sur I'outil Référence dans la palette.
L'outil Table est libéré et I'outil Référence est activé.

Cliquez dans la premiére table, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur la seconde
table.

Relachez le bouton de la souris.

Vous avez créé une référence entre les deux tables.

TABLE_1 FK_TABLE_1_REFERENCE_TABLE_z _ | TABLEZ

Cliquez le bouton droit de la souris.

Vous libérez ainsi I'outil Référence.

Libération d'un outil

Un outil reste actif jusqu'a ce que vous le libériez. Vous pouvez libérer un outil en sélectionnant un autre outil, ou bien en
cliquant le bouton droit de la souris. Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris, 1'outil Pointeur est activé par défaut.

Cliquez sur 1'outil Texte dans la palette.

L'outil Texte est a présent actif.

Pointez le curseur au-dessous de la référence (lien entre les tables).
Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et tracez un rectangle.
Relachez le bouton de la souris.

Un texte s'affiche dans la zone définie par le rectangle.

Cliquez le bouton droit de la souris.

Vous libérez ainsi I'outil Texte.

Double-cliquez sur le texte.

Une zone de texte s'affiche.

Saisissez un texte court dans la zone de texte.

Cliquez sur OK.
Le texte s'affiche dans le diagramme. 11 est encadré par des poignées.
TABLE_1 FK_TABLE_1_REFERENCE_TABLE 2 _ | TABLEZ
u u u
Ces tables
sant liges
u u u

Pointez sur I'une des poignées située dans la partie droite du texte.
Faites glisser la poignée vers la droite jusqu'a ce que le texte s'affiche.
Relachez le bouton de la souris.

Cliquez sur un emplacement vide dans le diagramme.

Les poignées situées autour du texte disparaissent et 1'outil Pointeur est sélectionné.
TABLE_Z

TABLE_1 FK_TABLE_1_REFERENCE_TABLE_Z

! o

Ces tables zont lides

Vous allez utiliser cet outil pour sélectionner et supprimer I'un des symboles.

Cliquez sur I'un des symboles de table.
L'objet a supprimer est alors sélectionné.

Appuyez sur la touche SUPPR.
La boite de dialogue Confirmation de suppression s'affiche. Cette boite de dialogue vous demande si vous souhaitez
supprimer la sélection.

Confirmation de suppression [ %]

Comment zouhaitez-vous supprimer les symboles sélectionnés ?
&

€~ Supprimer les symboles seulement

Impact... | ak. I Annuler | Aide |

Suppression d'objets

Si vous sélectionnez Supprimer les objets, vous effacez le symbole graphique et supprimez l'objet dans le modéle. En
revanche, si vous sélectionnez Supprimer les symboles seulement, vous effacez le symbole graphique, mais conservez 'objet
dans le modele.

Cliquez sur OK.
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La table et la référence qui lui est associée disparaissent du diagramme. Les objets sont également supprimés dans le modéle.

Cliquez sur la table restante.

Maintenez la touche MAJ enfoncée et cliquez sur le texte.

Les deux objets sont sélectionnés.

Appuyez sur la touche SUPPR, puis cliquez sur OK dans la boite de dialogue de confirmation.
La table restante et le texte sont supprimés.

5. Définition des préférences d'affichage et des options de MPD

Avant de pouvoir commencer a travailler, vous allez définir certaines préférences d'affichage et options de modele relatives au MPD.
Pour plus d'informations sur les préférences et options de MPD, reportez-vous au manuel Guide des fonctionnalités générales.

Sélectionnez Outils-->Préférences d'affichage dans la barre de menus.
La boite de dialogue Préférences d'affichage s'affiche.

Sélectionnez le noeud Table, sous le noeud Objets, dans l'arborescence Catégorie.
La page Table s'affiche.

Sélectionnez préférences d'affichage suivantes :

Zone de groupe Elément sélectionné

Colonnes

Table Toutes les colonnes

Indicateurs de clé

Colonnes de la table Indicateurs d'index

Pour chaque symbole de table, les préférences spécifient I'affichage de toutes les colonnes ainsi que l'identification de toutes
les colonnes d'index et de clé.

Sélectionnez le noeud Référence, sous le noeud Objets, dans 1'arborescence Catégorie.
La page Référence s'affiche.

Sélectionnez préférences d'affichage suivantes :

Zone de groupe Elément sélectionné

Texte central -

Texte d'extrémité  Cardinalité

Pour chaque symbole de référence, la cardinalité est indiquée.

Sélectionnez le noeud Vue, sous le noeud Objets, dans l'arborescence Catégorie.
La page Vue s'affiche.

Sélectionnez préférences d'affichage suivantes :

Zone de groupe Elément sélectionné
Colonnes
Vue Tables

Colonnes de vue | Nom

Pour chaque symbole de vue, les préférences spécifient I'affichage de toutes les colonnes et tables, ainsi que la mention du
nom de chaque colonne de vue.

Cliquez sur le noeud Symboles dans l'arborescence Catégorie.
La page Symboles s'affiche.

Cliquez sur le bouton Modifier situé en bas a droite de la page.
La page Format de symbole s'affiche.

Assurez-vous que la case Ajuster au texte est cochée.

Cliquez sur OK.
Vous revenez a la boite de dialogue Préférences d'affichage.

Cliquez sur OK.
Vous revenez a la fenétre principale de PowerAMC.

Sélectionnez Outils-->Options du modéle dans la barre de menus.
La boite de dialogue Options du modéle s'affiche a la page Paramétres du modele. Le noeud Paramétres du modele est
sélectionné par défaut dans l'arborescence Catégorie.

Sélectionnez les options de modéle suivantes :

‘ Options Elément sélectionné ‘

‘ Parameétres du modéle Notation : Relationnelle ‘
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Table & vue -

Imposer la cohérence
Colonne & domaine Type de données
Type de données par défaut : <Non défini>

Code unique

Migrer les colonnes

Lien par défaut a la création : Cl¢é primaire
Mise en oeuvre par défaut : Déclarative

Référence

Dans tout le modele ces préférences forcent les types de données des colonnes a étre conformes aux définitions de domaines.
Les références ont un code unique et la migration automatique des colonnes est activée.
Migration automatique des clé étrangéres
Lorsque vous sélectionnez 'option Migrer les colonnes, la clé primaire d'une table parent est automatiquement migrée en clé
étrangere dans la table enfant lorsque vous créez une référence entre deux tables.

* Cliquez sur le noeud Conventions de dénomination.
La page Conventions de dénomination s'affiche.

» Sélectionnez le bouton radio Code.

: Optionz du modéle
Latégorie :
o e Table &ovue A _ de dénomination
- Colonne & domaine
Afficher: © Mom & Code ™ Permet les conversions nom-code
Maom | Code I Mom en codel Code en noml
- Diomaine
.. Table Utilizer le modéle : |<Aucun> j J
- Colonne
- Index Longueur maximale : |254 caractéres
- Référence . . .
- Riéférence de vue Casze : " Enmajuscules  Enminuscules (5 it
- Wue Caractéres autorizés : I ¥ Tous
- Colonne de vue
- Fait Caractéres interdits : I [ Sanhs accent
- Dimension 2 g
LCaractére par défaut : |_
- Cube I_
- Mesure
- dattribut
- Fichier . = Défaut | D éfinir comme: défautl
- Autrez objets -
[ [R— T

ok | Amer | side |

Les codes d'objet s'affichent dans les symboles des objets correspondants du diagramme de MPD.
Les codes sont des noms de référence qui sont utilisés dans les scripts générés a l'issue du processus de modélisation pour
constituer la structure physique de la base de données.

* Cliquez sur OK.
6. Réorganisation des symboles dans la fenétre de diagramme

Vous pouvez modifier la disposition des symboles affichés dans le diagramme. Pour ce faire, sélectionnez un symbole et faites-le
glisser jusqu'a un nouvel emplacement. Lorsque vous avez créé un nouveau modele par reverse engineering, il est souvent nécessaire
d'en réorganiser les symboles afin de le rendre plus lisible.

Vous allez réorganiser les symboles de table dans le diagramme.

+ Modifiez la disposition des symboles de table dans le diagramme en les faisant glisser un par un a un nouvel emplacement de
facon a obtenir le résultat suivant :
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DROM_AUTEUR
\SEN_TITRE <pH b=
DROMTS RETIT
DROMS GROS
WONTANT_DROMS

TIRE
EEN_TITRE <phe-
ECRIT REF_EDITEUR ke
REF_SUTEUR | TEXTE_TMRE . EOMEUR
EEBN_TITRE Sk I;‘LCE_'I-'FFIIT:EE - REF_EDTEUR <pt=
ORORE TMAUT _ fom| NOI_EDITEUR
POURCENT TTAUT HOTES TITRE WILLE
DWTER B TITRE RES N
- PERIODIGUE
. COLLECTION_OUYRAGE
] FORMAT_PERIODIUE
PERIIDICITE N
AUTEUR WENTE
REF_MUTEUR e FEF_FACTURE WENTE <ph
HOW_AUTEUR REF_MAGASIN <kix
PRENON_SUTEUR IEBN_TITRE B 8
B0_AUTEUR DATE VENTE
[2ANGE_AUTEUR NONTANT WENTE
ADRESSE AUTEUR TERMES VENTE
ILLE OTE VENTE
REGIIN =
CODE_pOSTAL O
TEL_AUTEUR
O FEMEE NEGASIN
REF_REMKE <k REF_MAGASIN =ph=
FORTRAT REF MAGASIN e 0.1 HON_MAGASIH
REF_FHOTO  =pk= POURCENT_REMISE VILLE
REF_MUTEUR <k T¢RE_REMEE REGIN
PHOTO PETITE CDE CODE_PoOSTAL
GROSSE CDE (AOREZSE MAGLSIN

Alignement de plusieurs symboles
Vous pouvez aligner plusieurs symboles simultanément. Pour ce faire, appuyez sur la touche MAIJ et sélectionnez ces

symboles, puis sélectionnez Symbole-->Aligner dans la barre de menus, puis sélectionnez l'option d'alignement appropriée

dans le menu.

7. Enregistrement du MPD de didacticiel

Vous allez enregistrer le MPD de didacticiel.

Sélectionnez Fichier-->Enregistrer sous dans la barre de menus.

La boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Saisissez DIDACTICIEL.MPD dans la zone Nom de fichier.

11 s'agit du nom du fichier dans lequel vous allez travailler et enregistrer vos modifications.
Cliquez sur Enregistrer.

Enregistrez votre travail
Enregistrez réguliérement votre travail au cours des exercices. Pour ce faire, sélectionnez Fichier-->Enregistrer.
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Partie lll. Création d'une table dans le MPD

Lorsque vous assurez la maintenance d'une base de données, vous pouvez étre fréquemment amené a créer des tables dans un MPD
pour stocker de nouvelles données du fait du développement ou de la modification du systéme informatique de votre société.
Vous allez créer une table dans le MPD. Cette table s'appelle HISTORIQUE et contient 'historique des ventes.

» Ajout de tables dans le MPD

La nouvelle table Historique est créée uniquement pour stocker des données. Cette table ne joue aucun rdle dans la structure
fonctionnelle de la base de données. Si vous souhaitez ajouter une table qui doit étre impliquée dans la structure fonctionnelle de la
base de données, il est préférable d'effectuer cet ajout au niveau conceptuel (dans un MCD), avant de générer les nouvelles tables dans
un MPD.

Vous allez également ajouter des colonnes, désigner une clé primaire pour une table, créer un domaine, une colonne et des index.

» A propos des clés

Une clé est une colonne, ou une combinaison de colonnes, dans lesquelles chaque valeur correspond a une ligne unique de la table.
Une clé primaire est une clé désignée comme identificateur principal d'une table. Toutes les tables doivent étre dotées d'une clé
primaire composée d'une ou de plusieurs colonnes de la table.

Par exemple, la clé primaire d'une table contenant les auteurs peut étre constituée par le nom des auteurs.

» A propos des domaines

Un domaine définit une structure de données standard que vous pouvez appliquer a plusieurs colonnes a la fois. Lorsque vous
modifiez un domaine, vous mettez a jour globalement les colonnes qui lui sont associés. L'utilisation de domaine facilite la
standardisation des données et vous permet de préserver la cohérence de votre modéle lorsque vous le modifiez.

Par exemple, le domaine pour les noms des auteurs peut étre défini comme un nombre de caractéres.

» A propos des index

L'utilisation d'index permet de raccourcir le temps d'accés aux données lorsque vous cherchez des informations dans les tables. En
régle générale, les index sont créés pour les colonnes auxquelles les accés sont les plus fréquents et dont le temps de réponse est le
plus long.

Les index sont d'autant plus efficaces qu'ils sont utilisés sur des colonnes contenant majoritairement des valeurs uniques. Lorsqu'une
colonne est associée a un index, 1'index ordonne les lignes de la colonne de telle sorte que la procédure de recherche peut trouver des
lignes correspondant aux critéres de recherche plus rapidement. Il est en effet beaucoup plus rapide de rechercher dans un index que
de parcourir les données contenues dans chaque ligne.

Par exemple, un index peut étre constitué par la colonne de clé primaire contenant les noms des auteurs.

» Index de clé primaire et étrangére

11 est souvent préférable d'indexer les colonnes de clé primaire car ce sont souvent sur ces colonnes que portent les recherches et parce
qu'elles contiennent la plupart du temps des valeurs uniques. Vous allez créer un index pour la colonne de clé primaire de la table
Historique.

» Index sur les colonnes autres que les colonnes de clé

Vous pouvez également créer des index pour les autres clés, selon le type des informations auxquelles vous serez amené a accéder
dans la base de données.

Par exemple, si vous souhaitez pouvoir rechercher un auteur dans la base de données, vous serez amené a faire porter une recherche
sur le nom de l'auteur. Dans ce cas, il convient d'indexer les colonnes qui contiennent ces informations. Vous allez créer un index pour
la colonne NOM_AUTEUR de la table AUTEUR.

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Ajouter une table

+ Ajouter des colonnes dans une table

+ Spécifier une clé primaire

+ Créer un domaine

+ Ajouter des colonnes existantes dans le domaine
+ Créer une colonne
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+ Créer un index de clé primaire
« Créer un index sur une colonne qui n'est pas une colonne de clé

1. Ajout d'une table

Vous allez ajouter la table HISTORIQUE dans le MPD.
+ Cliquez sur I'outil Table dans la palette.

* Cliquez dans le diagramme au-dessous du symbole de la table TITRE.
Un symbole de table apparait a 'endroit ou vous avez cliqué.

TITRE

ISEN_TITRE e
REF_EDITEUR k=
TEXTE_TITRE
—3={TYPE_TITRE o
PRI TITRE
WOTES TITRE
DATERIA_TITRE
PERKIDKILE
COLLECTION_DUWRAGE ™
FORMAT_RERIODQUE
PERKIDICITE

Cette table a le nom Table n, dans lequel n représente le numéro de la table dans 1'ordre de création des objets.
+ Cliquez sur I'outil Pointeur dans la palette.
* Double-cliquez sur le symbole de la nouvelle table.

La boite de dialogue Propriétés de la table s'affiche.

+ Saisissez HISTORIQUE dans la zone de Nom.
I1 s'agit du nom de la table. HISTORIQUE s'affiche également automatiquement dans la zone de code de la table.
B Propriétés de la table - HISTORIQUE (HISTORIQUE) =] E3

Frocédures I Contrile | Script | Optionz | Apergu
Corespondances | Permizziong | Motes | Attributs &tendus
Général | Colonnes I Indes I Clés I Triggers
Mom: JHIsTORIGUE =]
Code- [FisToRIGUE |-
Commentaire : ;I
Steréntype : I j
Proprigtaire : I <Aucuns j IZI
Mombre I Générer: W
Tvpe dimensionnel : |<Aucun> vl
- ak I Arnuler | Appliquer Aide

* Cliquez sur OK.
HIEETORIIUE

2. Ajout de colonnes

Vous allez ajouter les colonnes ISBN_TITRE, PRIX TITRE et TEXTE TITRE dans la table HISTORIQUE.

* Double-cliquez sur le symbole de la table HISTORIQUE.
La boite de dialogue Propriétés de la table s'affiche.

» Cliquez sur l'onglet Colonnes.
La page Colonnes s'affiche. La table ne contenant encore aucune colonne, la liste est vide.
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s Propriétés de la table - HISTORIQUE (HISTORIQUE) =] E3

Procédures I Contrale I Script I Options I Apercu
Conespondances | Permizzions | MHotes | Attributs Etendus
Geénéral Colonnes | Index I Clés I Triggers

mOORR R X A T

arm Code =

A P f DO PO —

h
BN

FlE[e|+E]2]4] |

- ak I Anhler Appliquer | Aide |

Cliquez sur I'outil Ajouter des colonnes.

==

La boite de dialogue Sélection s'affiche. Elle contient le nom et le code de chaque colonne du modeéle, ainsi que la table a
laquelle elle appartient.

: Sélection (MODELEPHYSIQUEDOMNEES_1)
| MODELEPHYSIQUEDDH > | B8 | By - Oy - B Rt Bl W T
Hom | Code | Type de do... | Table -
L= REF_AUTEUR REF_AUTELR chail12] AUTEUR
= NOM_AUTEUR NOM_ALTELR varchar40]  AUTEUR
CF=PREMOM_AUTEUR PREMNOM_AUTEUR  varchar40]  AUTEUR
CF=BI0_AUTEUR BID_AUTEUR long varchar  AUTEUR

[ avaNCE_SUTEUR  AVANCE_AUTEUR  rumeiciB.2)  AUTEUR
[T ADRESSE_AUTE.. ADRESSE_AUTEUR  varchar@0]  AUTEUR

T WILLE WILLE varchar20]  AUTEUR

(= REGION REGION char(2] AUTEUR
[ = [PV N R R w—I-—-LI—I
L}

-

2 |\ Colonnes ;'

Okjet(s) sélectionné(z] : 0/55
oK | sner | aide |

Cliquez sur I'en-téte de colonne Table pour trier les colonnes en fonction de la table a laquelle elles appartiennent.

Faites défiler la liste jusqu'aux colonnes de la table TITRE.

Cochez la case ISBN_TITRE.
Cochez la case PRIX_TITRE.
Cochez la case TEXTE_TITRE.

Cliquez sur OK.
Les colonnes sélectionnées s'affichent dans la liste des colonnes.
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i Propriétés de la table - HISTORIQUE (HISTORIQUE)  [H[=] E3

Procédures | Contréle I Scoript | Options | Apergu
Comespondances | Permissions I Motes I Aftributs Etendus
Geénéral Colonnes | Index I Clés I Triggers
o= ===l = - Tl
MHom Code =
1 ISEN_TITRE ISBN_TITRE
2 TEXTE_TITRE TEXTE_TITRE
3 PRIX_TITRE PRIX_TITRE
=]
A R KA EA Kl | B
- Ok I Annuler | Appliquer | Aide |

+ Cliquez sur Appliquer.
Vous validez ainsi les modifications que vous venez d'effectuer dans la table HISTORIQUE.
Noms triés par ordre alphanumérique
Lorsque vous cliquez sur Appliquer ou OK, tous les noms de la liste sont triés par ordre alphanumérique. L'ordre des noms
dans la liste peut donc changer chaque fois que vous cliquez sur 1'un de ces boutons.

+ Cliquez sur la fléche en regard de ISBN_TITRE.
La ligne est sélectionnée.

» Cliquez sur l'outil Afficher les propriétés.

ou
Double-cliquez sur la fleche en regard de ISBN_TITRE.
La feuille de propriétés de la colonne ISBN_TITRE s'affiche a la page Général.

* Cochez la case Cl¢é primaire dans la partie inférieure de la page Général.
Vous désignez ainsi ISBN_TITRE comme clé primaire. Les cases Clé étrangére et Obligatoire sont grisées. Les valeurs
obligatoires sont converties en champ Non NULL dans la majeure partie des bases de données.

EE Propriétés de la colonne - ISEM_TITRE (ISBN_TITRE) Hi=]E
Motes I Reégles | Dépendances | Wersion
Géneral I Detailz I Contrdles standard I Contréles supplémentaires
Hom: [ISBM_TITRE =]
Code: [lsBN_TITRE =
Commentaire : ﬂ

LI
Stéréotype : I j
Table |'|'|'|' RE
Tupe ; Ic:har['l ] j v Affichés
Longuewr : I‘I i} Erécizion : I_
Domaine : I?ﬂ Aucurs j Ij [ Calculée

¥ Cl& primaire I™ Cl& étrangere ¥ [Hhligataie
[~ Identity

- Ok I Annuler | Appliquer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez a la feuille de propriétés de la table Historique.

» Cliquez sur OK.
Vous enregistrez ainsi la définition de la colonne. La mention <pk> s'affiche en regard du titre de la colonne ISBN_TITRE.
Cette mention indique que la colonne est une colonne de clé primaire.
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Histarique
TEXTE_TITRE
ISBM TITRE
PRIX_TITRE

=pk=

3. Création d'un domaine

Vous allez créer un domaine qui spécifie un type de données standardisé pour les sommes d'argent.

Sélectionnez Modéle-->Domaines dans la barre de menus.

La boite de dialogue Liste des domaines s'affiche. Elle répertorie tous les domaines définis dans le modéle.

Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

v

Une fléche s'affiche au début de la premiére ligne vide et le nom et le code par défaut apparaissent.

Apparition du nom et du code par défaut

Lorsque vous créez un nouvel élément dans une liste, un nom et un code par défaut apparaissent automatiquement pour cet
¢lément. Si le nom par défaut est sélectionné, il est automatiquement écrasé lorsque vous commencez a saisir le nouveau
nom. Si le nom par défaut n'est pas sélectionné, sélectionnez-le avant de commencer a saisir le nouveau nom.

Saisissez MONTANT dans la colonne Nom.

11 s'agit du nom du domaine.

i Liste des domaines M=l
=3 s BB XM YL
Mam - Code ;I
3 T_ID_ALPHA T_ID_ALPHA
4 T D_MUMERIQUE T_ID_MNUMERIQLIE
5 T_LONG_MNOTES  (T_LOMNG_MOTES
[ T_LONG_TEXTE T_LONG_TEXTE
7 T_MOMTAMNT T_MOMTAMT
g T_MOMS T_MOMS
3 T_oli_NON T_oli_MON
10 T_POURCEMTAGE T_POURCENTAGE
11 T_QUANTITE T_QUANTITE —
12 T_TEXTE_COURT IT_TEWTE_COLRT -
= (MOMTAMT FAOMTANT [=
b4
4 [T
aK I Annuler | Appliquer | Aide |
Cliquez sur Appliquer.

La création du nouveau domaine est validée.

Noms triés par ordre alphanumérique

Lorsque vous cliquez sur Appliquer ou OK, tous les noms de la liste sont triés par ordre alphanumérique. L'ordre des
noms dans la liste peut donc changer chaque fois que vous cliquez sur I'un de ces boutons.

Cliquez sur la ligne du nouveau domaine.

Une fléche s'affiche au début de la ligne.

Cliquez sur l'outil Afficher les propriétés.

ou
Double-cliquez sur la fléche au début de la ligne.
La feuille de propriétés du nouveau domaine s'affiche.
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E® Propriétés du domaine - MONTANT [MONTANT)

Notes | Régles I Dépendances I Dépendances étendues I Werzsion I
Géneral | Contréles standard I Contréles supplémentaires I Apergu
Mom: [MaNTANT [=]
Cods : [MaNTANT J=
Commentaire : ;I
| |
Stéréotype : I j
;ﬁﬂﬁéd;: <Nan défini) =] Obligatoire -

Longueur : I Frécigion : I Identity: [T

Profil : I B <Aucury j IZI

- ak. I Annuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur le bouton Point d'interrogation en regard de la liste déroulante Type de données.
La boite de dialogue Types de données standard s'affiche. Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour spécifier le
format de données défini par le domaine.
Sélection directe d'un type de données
Vous avez également la possibilité de sélectionner un type de données directement dans la liste déroulante.

» Cliquez sur le bouton radio Numérique.
Le domaine est maintenant doté d'un type de données numérique.
+ Saisissez 8 dans la zone Longueur.
11 s'agit du nombre maximal de chiffres dans une colonne associée a ce domaine.
» Saisissez 2 dans la zone Précision.
Une colonne associée a ce domaine peut comporter jusqu'a deux décimales (nombre de chiffres apres le séparateur).

Types de données standard | |
" Entier " Caractére " Binaire
™ Entier court & Caractére vaniable ™ Binaire long
" Entier lang © Caractére long
= DOctet " Caractére long var.
& Muménique " Tente " Bitmap
= Décimal © Multibpte  Image
" Réel " Multibyte variable  OLE
" Réel court
" Réel long © Date
1 Monnais " Heure = Aubre
 Sénquentiel © Date & heure © Mon défini
" Booléen " Date spstéme
Code : lm Longueur : IB— Frécizion : |2_
ok | aender | gie |

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez a la feuille de propriétés du domaine. La valeur numeric(8,2) s'affiche dans liste déroulante Type de données. 8
indique le nombre maximal de chiffres du montant, tandis que 2 indique la précision.

» Cliquez sur OK dans la liste des types de données standard, dans la feuille de propriétés de domaine et dans la liste des
domaines.
Vous revenez au diagramme de MPD

4. Affectation d'un domaine a des colonnes

Vous allez affecter le domaine MONTANT a toutes les colonnes qui contiennent une somme d'argent.

« Sélectionnez Modéle-->Colonnes dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des colonnes s'affiche.

» Cliquez sur l'outil Personnaliser les colonnes et filtrer dans la barre d'outils située au-dessus de la liste.
o
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La boite de dialogue Personnalisation des colonnes et filtre s'affiche. Vous pouvez cocher ou décocher les cases
correspondant aux colonnes selon que vous souhaitez qu'elles apparaissent ou non dans la liste.

Cochez les cases Domaine et Table.
Personnalization des colonnes et filtre H=] E3

j

Mom de colonne Expreszion

Type d'objet

Date de création
Créateur

Drate de rodification
h odificateur
Affichés

LY R

A =

-
I1IDII1

Commentaie

FlE[e|¥[$]|2]4]

ak. I Annuler |

L=
=%
o

Cliquez sur OK.

Vous revenez a la boite de dialogue Liste des colonnes. La colonne Domaine s'affiche dans la liste des colonnes. Elle indique
le nom du domaine utilisé par chaque colonne du domaine.

Agrandissement des boites de dialogue

Vous pouvez agrandir les boites de dialogue et les listes. Pour ce faire, placez le curseur sur la bordure d'une boite de
dialogue ou d'une liste pour que le curseur se transforme en fléche a deux pointes, maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé et faites glisser la souris pour obtenir la forme et la taille souhaitées, puis relachez le bouton.

Cliquez sur I'en-téte de colonne Table.

Les colonnes sont triées en fonction du nom de la table a laquelle elles appartiennent.

Sur la ligne AVANCE_AUTEUR, cliquez dans la colonne Domaine.

Une fléche s'affiche dans la colonne Domaine.

Cliquez sur la fléche.
Une liste déroulante s'affiche. Elle répertorie tous les domaines définis dans le modéle.

Faites défiler la liste et sélectionnez MONTANT.
MONTANT est alors indiqué comme domaine pour la colonne AVANCE AUTEUR.

Faites défiler la liste jusqu'aux colonnes de la table DROIT_AUTEUR.

Cliquez dans la colonne Domaine sur la ligne MONTANT_DROITS.
Une fléche s'affiche dans la colonne Domaine.

Cliquez sur la fléche.
Une liste déroulante s'affiche.

Faites défiler la liste et sélectionnez MONTANT.
Répétez les étapes 9 a 12 pour les colonnes suivantes :

Colonne Table Domaine
MONTANT_VENTE VENTE MONTANT
PRIX TITRE TITRE MONTANT
Cliquez sur OK.

Vous revenez au diagramme du mode¢le.

5. Création de colonnes

Vous allez créer une nouvelle colonne dans la table HISTORIQUE.

Double-cliquez sur le symbole de la table HISTORIQUE.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Colonnes.
La page Colonnes s'affiche.

Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.
NEE|
Une fleéche s'affiche au début de la premiére ligne vide et un nom et un code par défaut apparaissent.

Saisissez TOTAL_VENTES dans la colonne Nom de la premiére ligne vide.
TOTAL VENTES apparait automatiquement dans la colonne Code.

Cliquez sur Appliquer.
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Vous validez ainsi la création de la colonne.

Cliquez sur la ligne TOTAL_VENTES.

Une fléche s'affiche au début de la ligne.

Cliquez sur l'outil Propriétés.

ou

Double-cliquez sur la fleche au début de la ligne.

La feuille de propriétés de la nouvelle colonne s'affiche.

Sélectionnez T_MONTANT dans la liste déroulante Domaine située dans la partie inférieure de la boite de dialogue .

La zone Type affiche la valeur numeric 8,2 qui représente le type de données disponible pour la base de données
courante.

& Propriétés de la colonne - TOTAL_VENTE (TOTAL_VENTE)

Motes | Fégles | Dépendances | Wersion |
Géngral | Diétails I Contréles standard I Contréles supplémentaires
Mom: [TOTAL_VENTE (=]
Code: [TOTAL_VENTE E
Commentaire : ;I
H
Stéréotype : I j
Tahle: [HISTORIGUE
Tupe : |numeric[8,2] j V¥ affichée
Longuewr : IS— Précision : |2_
Domaine : TRATNTAN T ™ Calculée
I Clé primaire I~ | Clé étranaére I Obligataire
I~ Identity
- ITI Annuler | Appliguer | Aide |

Cliquez sur OK dans les feuilles de propriétés de colonne et de table.
Vous revenez au diagramme de MPD. Le symbole de table contient la nouvelle colonne.

6. Création d'un index de clé primaire

Vous allez définir un index de clé primaire pour la table HISTORIQUE.

Double-cliquez sur la table HISTORIQUE.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.
Cliquez sur l'onglet Index.

La page Index s'affiche. Elle est vide.

Cliquez sur la premiére ligne vide dans la liste.
Une fléche s'affiche au début de la ligne et un code et un nom par défaut apparaissent.
Saisissez HISTORIQUE_PK dans la colonne Nom.

HISTORIQUE PK apparait automatiquement dans la colonne Code.

Scrpt | Options | Apercu I Conespondances | Permissionsl Motes
Fiegles I Dépendances I Dépendances étendues I “erzion
Général I Colornes  Index |Elés I Triggersl Plocéduresl Contrdle

BB % R X 4T
Hom Code =l
= [HISTORIQUE_PK.  =[HISTORIQUE_PK

0 U0 Y =
8 U 0

||:|'>||<|

-

AR EIEIRY

- ak. I Annuler Lopliguer | Aide |
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Cliquez sur Appliquer.

La création de l'index est validée.

Cliquez sur l'outil Propriétés.

La feuille de propriétés de HISTORIQUE PK s'affiche a la page Général.
Cliquez sur l'onglet Colonnes.

La page Colonnes s'affiche. Elle indique que 1'index n'est encore associ¢ a aucune colonne. La liste déroulante Définition
contient la liste des clés primaires et alternatives définies pour cette table. Lorsque vous sélectionnez une clé dans cette zone,
les colonnes correspondantes s'affichent automatiquement dans la liste.

Sélectionnez PK: Cle_1 dans la liste déroulante Définition.

Cliquez sur Appliquer.
ISBN TITRE s'affiche dans la liste des colonnes.
g Propriétés de lindex - HISTORIQUE_PK (HISTORIQU... [BI[=1 E3

Reales | Dépendances | Wersion
Général Calonnes | Optianz I Apergu I Mates
Défiritiarn =]
=Rl R
o Code Tri =
1 ISER_TITRE GISEM_TITHE :Ascendant
T e[+ E[2]4] [+
- QK I Annuler | Lppliguer | Aide |
Cliquez sur OK.

Vous revenez a la feuille de propriétés de la table.

Faites défiler la ligne vers la droite jusqu'a ce que la colonne P s'affiche.

La case P située a l'extrémité de la ligne HISTORIQUE PK est cochée. Ceci indique que la colonne indexée est une colonne
de clé primaire.

Affichage de la colonne appropriée

Si la colonne P n'est pas affichée dans la liste, vous pouvez la faire apparaitre. Pour ce faire, cliquez sur I'outil Personnaliser
les colonnes et filtrer dans la barre d'outils de la liste. Dans la boite de dialogue qui s'affiche alors, cochez et décochez les
cases appropriées de fagon a obtenir la liste souhaitée.

Cliquez sur OK.

Vous revenez au diagramme de MPD. L'indicateur d'index <i> s'affiche en regard de l'indicateur de clé primaire <pk> dans
le symbole de table.

Histarigue
TEXTE_TITRE
ISBM TITRE =pk= =iz
PRIX_TITRE

7. Création d'un index pour une colonne autre que les colonnes de clé

La colonne contenant le nom des auteurs n'est pas une colonne de clé primaire. Toutefois, 1'ajout d'un index sur cette colonne permet
d'accélérer une recherche d'auteur effectuée en fonction du nom de cet auteur. Vous allez créer un index sur cette colonne.

Double-cliquez sur le symbole de la table AUTEUR.

La feuille de propriétés de la table s'affiche.

Cliquez sur l'onglet Index.

La page Index s'affiche. Elle montre que cette table est dépourvue d'index.

Cliquez sur la premiére ligne vide dans la liste.

Une fléche s'affiche au début de la premiere ligne vide et un nom et un code par défaut apparaissent.
Saisissez IDX NOM_AUTEUR dans la colonne Nom.

IDX NOM AUTEUR apparait automatiquement dans la colonne Code. Il s'agit du nom de l'index portant sur les noms
d'auteur.
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Cliquez sur Appliquer.
La création de l'index est validée.

Cliquez sur la ligne IDX NOM_AUTEUR.
Une fléche apparait au début de la ligne.

Cliquez sur l'outil Propriétés.

La feuille de propriétés de 1'index s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Colonnes.

La page Colonnes s'affiche. L'index n'est pour 'instant affecté a aucune colonne, la liste est donc vide.
Cliquez sur I'outil Ajouter des colonnes.

Une boite de dialogue de sélection s'affiche. Elle répertorie toutes les colonnes contenues dans la table.

Cochez la case de NOM_AUTEUR.
Il s'agit de la colonne a laquelle vous allez affecter I'index IDX NOM_AUTEUR.

: Sélection (EDIT::AUTEUR] [ ]
IR 1= T
Mom I Code I
= REF_AUTEUR REF_&UTELR
W NOM_AUTEUR MOM_AUTEUR
= PRENOM_AUTEUR PREMOM_AUTEUR
= BI0_sUTEUR BIO_AUTEUR

[ o] &AM CE_AUTEUR AYANCE_AUTEUR
(= ADRESSE_AUTEUR  ADRESSE_AUTEUR
C=AvILLE VILLE

[ REGION REGION

[+ CODE_POSTAL CODE_POSTAL
= TEL_AUTEUR TEL_AUTEUR

E Y Colonnes f

Objet(z] selectionné(z] : 1410

Annuler | Aide |

Cliquez sur OK.
Vous revenez a la page Colonnes. NOM_AUTEUR figure dans la liste des colonnes.

Faites défiler la ligne vers la droite jusqu'a ce que la colonne Tri s'affiche.

La colonne Tri n'est pas visible

Si une colonne n'est pas affichée dans la liste, vous pouvez la faire apparaitre. Pour ce faire, cliquez sur 1'outil Personnaliser
les colonnes et filtrer dans la barre d'outils de la liste. Dans la boite de dialogue qui s'affiche alors, cochez et décochez les
cases appropriées de fagon a obtenir la liste souhaitée.

Assurez-vous que la colonne Tri contienne bien la valeur Ascendant sur la ligne NOM_AUTEUR. Vous indiquez ainsi que
l'index doit ordonner les noms d'auteur en fonction de 1'ordre alphabétique.

Cliquez sur OK dans les feuilles de propriétés d'index et de table.
Vous revenez au diagramme de MPD. L'indicateur d'index <i> s'affiche en regard de la colonne NOM_AUTEUR dans le

symbole de la table.
AUTEUR

REF 4UTEUR <phe-
WO M_%UTEUR <k
PRENCM_SUTEUR
BI0_AUTEUR
AyANCE_SUTEUR

ADRESSE AUTEUR

WILLE

REGION

CODE_POSTAL

TEL_SUTEUR
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Partie IV. Définition d'une référence et de l'intégrité référentielle

» A propos des références

Une référence est un lien entre une table parent et une table enfant. Elle définit une contrainte d'intégrité référentielle au sein de paires
de colonnes comportant d'une part une colonne de clé primaire ou alternative et d'autre part une colonne de clé étrangére, ou bien
alors entre des colonnes choisies par 'utilisateur dans les deux tables.

Vous créez une référence lorsque vous souhaitez qu'une ou plusieurs colonnes d'une table fassent référence a une ou plusieurs
colonnes contenues dans une autre table.

Au sein d'une référence, chaque paire de colonnes est liée par une jointure. Selon le nombre de colonnes de la clé primaire ou
étrangére ou le nombre de colonnes choisies par l'utilisateur, une référence peut contenir une ou plusieurs jointures.

Pour ce didacticiel, vous allez créer une référence qui lie la clé primaire de la table TITRE a une clé étrangére dans la table
HISTORIQUE.

» A propos de l'intégrite réferentielle

L'intégrité référentielle contrdle les opérations qui se produisent sur une clé étrangere lorsque vous mettez a jour ou supprimez la
valeur d'une colonne de clé primaire correspondante dans la table parent.
Par exemple, le MPD du didacticiel contient une référence entre les tables MAGASIN et REMISE.

bl A S TN

REF MAGASIN <piee
NOM_MAGASIN

WILLE

REGION

CODE_POSTAL
ADRESSE_MAGASIN

|

a.F
REMISE

REF_REMISE <pk*
REF_MAGASIN s
POURCENT_REMISE
TYPE_REMISE
FETITE_CDE
GROSSE_CDE

REF _MAGASIN est la colonne de clé primaire de la table MAGASIN. Elle contient le code d'identification unique de chaque
magasin. Une référence lie la valeur d¢ REF MAGASIN dans la table MAGASIN a la colonne REF MAGASIN dans la table
REMISE.
Les options d'intégrité référentielle permettent de spécifier si, lorsque vous supprimez un magasin de la table MAGASIN, vous
supprimez également tous les enregistrements correspondants dans la table REMISE.
Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Créer une référence

»  Définir l'intégrité référentielle
1. Création d'une référence

Vous allez créer une référence entre les tables HISTORIQUE et TITRE. Cette référence représente 1'historique des ventes pour
chaque titre.

* Cliquez sur l'outil Référence dans la palette.

+ Pointez le curseur sur la table HISTORIQUE, appuyez sur le bouton gauche de la souris et, tout en maintenant le bouton

enfoncé, faites glisser le curseur sur la table TITRE, puis relachez le bouton de la souris. Vous avez créé un lien de référence
entre HISTORIQUE et TITRE.

HISTORIQUE est la table enfant et TITRE est la table parent. ISBN_TITRE est la clé primaire des deux tables. La colonne
TIT ISBN_TITRE est également la clé étrangére de la table HISTORIQUE comme indiqué par la mention <fk>.

» Cliquez sur I'outil Pointeur pour libérer I'outil Référence.
Migration automatique d'une clé étrangére
La clé primaire ISBN_TITRE est automatiquement migrée dans la table HISTORIQUE comme clé étrangére lorsque vous
créez la référence. En effet, vous avez activé I'option de migration automatique dans la boite de dialogue Options du modele
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lors d'un exercice précédent de ce didacticiel.
2. Définition des propriétés d'une référence

Vous pouvez définir un nom pour une référence afin de l'identifier plus facilement.
» Double-cliquez sur le lien de référence entre HISTORIQUE et TITRE.
La boite de dialogue Propriétés de référence s'affiche.

+ Saisissez VENTES TITRE dans la zone Nom de la page Général.
VENTES_TITRE s'affiche automatiquement dans la zone Code.

Er& Propriétés de la référence - VENTES_TITRE (VENTES_... [ M= E3

Table enfant I Table parent I
HISTORIQU TITRE
e ==
Fiegles I [Dépendances I Wergion I
Général | Jointures I Intégrité I Apergu I MNotes
Mom: VENTES_TITRE (=]
Code: |VENTES_TITF|E |=_
Commentaire : ;I
H
Stéréotype: I j
Table parent : IE TITRE j
Teble erfart: | HISTORIGUE =
Geéneérer : 7

- ok I Annuler | Sppliguer Aide

» Cliquez sur l'onglet Jointures.
La page Jointures s'affiche.

» Si nécessaire, redimensionnez la liste jusqu'a ce que les colonnes Colonne de la table parent et Colonne de la table enfant
soient visibles.
Cette liste affiche la colonne de clé primaire de la table parent et la colonne de clé étrangere de la table enfant. Ces deux
colonnes sont liées par la jointure au sein de la référence.

k& Propriétés de la référence - VENTES_TITRE (VENTES_ ... [H[=]

Table enfant I T able parent I
HISTORIQU o oo
E
Régles | [ épendances I ‘Wersion I
Géndral Jointures | Intéarité | Apercu I Nates I
Clé parent : I SR j

™ Drganization automatique de l'ordre des jointures
Bl & | E | XK

Colonne de la table parent | Colonne de la table enfant
= ISEM_TITRE TIT_ISBN_TITRE

|»

=
VTN

£k Y EIE T EIKN]

- Ok I Anruler Appliquer I Aide |
+ Cliquez sur OK.
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3. Définition de l'intégrité référentielle

Vous allez utiliser les options d'intégrité référenticlle pour mettre en oeuvre une mise a jour en cascade lorsqu'un magasin est

supprimé. Les remises étant spécifiques a chaque magasin, si vous supprimez un magasin, les remises correspondantes doivent étre
également supprimeées.

» Double-cliquez sur le lien de référence entre REMISE et MAGASIN.
La feuille de propriétés de la référence s'affiche.
Er& Propriétés de la référence - FK_REMISE_BENEFICIE_M... [Hi[=] E3

Table enfant I Table parent I
REMISE MAGASIN
Rédles I Dépendances I Wersion I
Géneral | Jaintures I Intégrité I Apergu I Motes
Hom : FK._REMISE_BEWEFICIE 2
Code: |FK_F|EMISE_BENEFIEIE_MAGASIN |=_
Commentaire : ;I
=l
Stéréotype: I j
Teble parent: | MAGASIN =
Tebls erfant: || REMISE =
Geéneérer : 7
- QK I Annuler | Lppliguer | Aide |

+ Cliquez sur I'onglet Intégrité.
La page Intégrité s'affiche. Les boutons radio Restrict sont sélectionnés par défaut dans les zones de groupe Contrainte de
modification et Contrainte de suppression. Ces options indiquent qu'un message d'erreur est généré lorsqu'une valeur d'une
colonne de clé primaire est modifiée ou supprimée et qu'il existe des colonnes de clé étrangére correspondantes.

* Cliquez sur le bouton radio Cascade dans la zone de groupe Contrainte de suppression.

L'option Cascade indique que lorsque vous modifiez ou supprimez une valeur de clé primaire, la valeur de clé étrangére
correspondante est automatiquement modifiée ou supprimée. Ainsi, si vous supprimez une valeur d¢ REF. MAGASIN dans
la table MAGASIN, vous supprimez également les enregistrements correspondants dans la table REMISE.

Er& Propriétés de la référence - FK_REMISE_BENEFICIE_M. .. [HI[=] E3

T able enfant | Table parent I
REMISE MAGASIH
Reégles | Dépendances | Yersion |
Général | Jaintures Intégrité | Apergu I Mates

Mom de contrainte : IFK_HEMISE_EENEFICIE_MAG.&SIN

Mize en oeuvre IDécIarative 'l

Contrainte de modification

o

Cardinalité : 0. -

Contrainte de suppression
£ Aucune " Aucune
+ Reshrict " Restrict
" Cazcade ' Cascade
€ Sebrll € Gt rull
£ Set default " Set default

¥ Changement de parent admis

™ Check on commit

- Ok I Annuler Lppliquer Aide
Cliquez sur OK.
Vous revenez au diagramme.
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Partie V. Création d'une vue

» A propos des vues

L'utilisation d'une vue constitue un moyen alternatif pour consulter les données d'une ou de plusieurs tables. Une vue est composée
d'un sous-ensemble de colonnes provenant de la ou des tables a consulter. Vous pouvez créer une vue pour permettre aux utilisateurs
de consulter des sous-ensembles de tables sans leur accorder un accés complet aux tables elles-mémes.

» Ce qui se passe durant la création d'une vue

Créer une vue revient a définir une requéte SQL SELECT pour sélectionner des objets dans la base de données. Lorsque vous créez
une vue, vous sélectionnez les tables et colonnes qui doivent étre incluses. Dans cette legon, vous allez créer une vue sur les tables

TITRE et VENTE. Cette vue génére une requéte SQL qui sélectionne automatiquement les colonnes dans ces tables et affiche un
symbole graphique représentant la vue.

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
»  Composer la vue

« Personnaliser la vue
1. Composition de la vue

Vous allez composer une vue portant sur les tables TITRE et VENTE.
+ Sélectionnez le symbole de la table TITRE.

Maintenez la touche MAJ enfoncée et cliquez sur le symbole de la table VENTE, puis sur le symbole de la référence reliant
ces deux tables.

Les deux symboles de table et celui de la référence sont maintenant sélectionnés.
+ Sélectionnez Outil-->Créer une vue dans la barre de menus.

Une vue s'affiche dans le diagramme. Elle contient les colonnes appartenant aux deux tables. La liste des deux tables est

également affichée en bas du symbole.
1y Yue_1 ht

TITRE_ISBN_TITRE
REF_EDITEUR
TEXTE_TITRE
TYPE_TITRE
PRIX_TITRE
NOTES_TITRE
DATEPUB_TITRE
PERICDIGUE
COLLECTION_OUYRAGE
FORMAT_PERIODIGUE
PERIODIGITE
REF_FACTURE_VENTE
REF_MAGASIN
YENTE_ISBM_TITRE
DATE_VENTE
MONTANT_YENTE

TERMES_VENTE
QTE_YENTE
B TITRE
B VENTE

La vue porte le code Vue_n, dans lequel n représente un nombre affecté dans 1'ordre de création des objets.

2. Personnalisation de la vue

Vous allez personnaliser la vue afin qu'elle ne contienne que certaines colonnes.
» Double-cliquez sur le symbole de la vue.
La feuille de propriétés de la vue s'affiche.

+ Saisissez VENTES_TITRE dans la zone Nom de la page Général.
VENTES TITRE s'affiche automatiquement dans la zone Code.
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@8 Propriétés de la vue - VENTES_TITRE (VENTES_TIT .. [Hi=] E3

Mates I Redles I Dépendances | Dépendances étendues | Wersian
Général I Colonnes | Requéte SOL | Seript | Apercu I Permizzions

Hom: VENTES TITRE [=]
Code : |VENTES_TITF!E |=_
Carnmentaire : ;l
J
Stéréotype : I j
Propriétaire : I LU j |:|
Utilisatior : |consultation j
Type dimensionnel : |<.f3«ucun> 'I
V¥ Générer la vue [ SGL utilisateur

- 0] 4 I Annuler | Aappliguer | Aide

Si nécessaire, sélectionnez Consultation dans la liste déroulante Utilisation.

Vous permettez ainsi un acces en consultation uniquement.

Cliquez sur l'onglet Requéte SQL.

La page Requéte SQL s'affiche. Elle contient la définition de la vue.

@@ Propriétés de la vue - Vue 1 [Wue_1) _[Of <]

Motes | Regles | [Diépendances | [Dépendances étenduesl Werzion
Général | Colonnes  Requéte SOL | Script I Aperg:ul Permissions

B--HSdé L BE © o Lol

select VENTE.REF_FACTURE_VENTE, VENTE.REF MAGi-~|
from VENTE, TITEE
where VENTE.ISEN_TITRE = TITRE.ISEN_TITRE

i o

O X & o

Beguéte : | EEREEEN|

A QK I Apnnuler | Appliquer | Aide

Cliquez sur I'outil Propriétés de la requéte sélectionnée.

La boite de dialogue Propriétés de la requéte s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Colonnes.

La page Colonnes s'affiche. Elle contient la liste des colonnes présentes dans la vue.
Maintenez la touche CRTL enfoncée et sélectionnez toutes les colonnes dans la colonne Expression a l'exception des
colonnes suivantes : TITRE.ISBN_TITRE,

VENTE.QTE_VENTE.
Cliquez sur l'outil Supprimer.

*
ou
Appuyez sur la touche SUPPR.

Les colonnes TITRE.ISBN_TITRE, TITRE.TEXTE_TITRE, VENTE.MONTANT_VENTE et VENTE.QTE_VENTE

sont répertoriées dans la liste.

TITRE.TEXTE_TITRE,
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&8 Propnétés de la requéle M=l &3

SAL I Tables Colonnes |Where| Group B_l,ll Havingl Order B_I,II

FoEE tBREBRX AT

Expreszion Aliaz
= :TITRE.ISBM_TITRE

2 TITRE.TEXTE_TITRE

3 WYEMTE.MOMTANT _WEMTE

4 WENTE.QTE_VENTE

»

I CYEIRY

Tl e]2]2]4] >

ak. I Annler | Appliquer | Aide |

» Cliquez sur le bouton Appliquer.
Les modifications sont prises en compte.

+ Cliquez sur I'onglet Where.
La page Where affiche le lien entre les tables VENTE et TITRE via ISBN_TITRE.

B Propriétés de la requéte |_ (O] x|

S0L | Tablesl Colonnes  “Where IGmup B_I,II Havingl Order Byl

== I I WA

E xpreszion Opérateur | Expression
1 WENTE.ISBM_TI TITRE.ISE

|»

IR

-

Fle[e]+[$]2]4]

Ok I Annler | Apnfiguer | Aide |

+ Cliquez sur OK dans les feuilles de propriétés de la requéte et de la vue.
Vous revenez au diagramme. Le symbole de liste ne répertorie plus que les colonnes sélectionnées.

¢ WENTES_TITRE ™

ISBM_TITRE
TEXTE_TITRE
MOMTANT _VENTE
QTE_WENTE

B vENTE
B TITRE
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Partie VI. Utilisation de l'intégrité référentielle

» A propos des triggers

Un trigger est un segment de code SQL associé a une table et stocké dans une base de données. Ce code est appelé automatiquement
chaque fois qu'un utilisateur tente de modifier des données dans la table associée au trigger a l'aide d'une commande d'insertion, de
suppression ou de mise a jour.

Vous pouvez utiliser des triggers pour mettre en oeuvre l'intégrité référentielle, par exemple, en affichant un message d'erreur si vous
essayez de mettre a jour une colonne de clé primaire dotée d'une restriction en modification.

PowerAMC permet de créer automatiquement des triggers pour les tables sélectionnées basés sur l'intégrité référentielle de type
Trigger définie pour une référence. Vous pouvez également définir un trigger manuellement pour une table.

Vous pouvez générer un script SQL contenant les triggers, ou bien générer ces derniers directement dans la base de données via des
sources de données de pilote ODBC.

» Creation automatique d'une intégrité référentielle de type Triggers

PowerAMC utilise la fonctionnalité de régénération de triggers pour créer l'intégrité référentielle de type Trigger pour une table
sélectionnée liée par une référence.

Les triggers d'intégrité référentielle sont créés a partir des modeles de trigger définis soit dans le fichier de SGBD courant, ou de
modeles de trigger utilisateur définis dans le modele.

Les triggers qui s'appliquent aux contraintes d'intégrité référentielle de type Trigger sont créés pour les tables sélectionnées liées aux
références.

Triggers et modéles de trigger définis par I'utilisateur

Tous les triggers et modeles de triggers définis par l'utilisateur sont créés automatiquement sans tenir compte des contraintes
d'intégrité référentielle de type Trigger. Toutefois, dans ce didacticiel, vous n'allez créer que des triggers basés sur les contraintes
d'intégrité référentielle définies pour une référence.

Dans cette legon, vous allez utiliser la fonctionnalité de régénération de triggers pour créer automatiquement les triggers d'intégrité
référentielle qui s'appliquent a la table MAGASIN.

» A propos des modéles de trigger

Un modele de trigger est un modele servant a créer des triggers. PowerAMC est fourni avec un jeu de modeles de trigger prédéfinis
pour chaque SGBD pris en charge. Selon le SGBD courant choisi, vous pouvez ainsi disposer des modéles de trigger prédéfinis pour
l'insertion, la modification et la suppression. Un modéle de trigger peut étre stocké dans le MPD, ou bien dans le fichier de SGBD
courant.

Vous pouvez créer vos propres modeles de trigger ou bien personnaliser un modéle de trigger existant, par exemple en changeant le
type de message d'erreur affiché.

» A propos des éléments de modeéle de trigger

Un ¢élément de modele de trigger est un bloc de script SQL réutilisable qui peut mettre en oeuvre l'intégrité référentielle, ou bien
effectuer tout autre travail sur les tables de base de données. Un élément de modéle de trigger est inséré dans le script d'un modéle de
trigger ou dans le script d'un trigger. L'élément de modéle de trigger appelle une macro SQL correspondante qui peut mettre en oeuvre
une contrainte d'insertion, de modification ou de suppression, ou de message d'erreur sur une ou plusieurs tables dans la base de
données.

PowerAMC est fourni avec des éléments de modéle de trigger prédéfinis qui mettent en oeuvre les contraintes d'intégrité référentielle.
Ces ¢léments de modéle de trigger sont insérés dans les scripts de modéle de trigger prédéfinis. Lorsqu'un trigger est créé a partir du
modele de trigger, 1'¢é1ément de modéle de trigger n'est généré dans le trigger que s'il met en oeuvre l'intégrité référentielle de type
Trigger appropriée définie pour une référence liée a une table.

Pour plus d'informations sur la création et l'utilisation de modéles de trigger et d'éléments de modeéle de trigger, reportez-vous au
manuel Guide de l'utilisateur de PowerAMC Modeéle Physique de Données.

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Définir une intégrité référentielle de type Trigger pour une référence

+ Utiliser la fonctionnalité de régénération des triggers pour créer automatiquement des triggers pour la table MAGASIN
» Afficher un apergu du script pour un trigger

»  Générer un script pour le trigger
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1. Définition de l'intégrité référentielle de type Trigger

Lors d'une legon précédente vous avez défini une mise a jour en cascade pour assurer l'intégrité référentielle en cas de suppression
d'un magasin dans la table MAGASIN. Vous allez maintenant définir une mise en oeuvre par trigger pour cette méme référence.
»  Double-cliquez sur le symbole de la référence qui lie les tables MAGASIN et REMISE.
La feuille de propriétés de la référence s'affiche.
+ Cliquez sur I'onglet Intégrité.
La page Intégrité s'affiche.
» Cliquez sur la fléche vers le bas située en regard de la zone Mise en oeuvre.
Une liste déroulante s'affiche.
» Sélectionnez Trigger dans la liste déroulante.
Vous définissez une mise en oeuvre de type Trigger pour l'intégrité référentielle de la référence.

L& Propriétés de la référence - FK_REMISE_BENEFICIE_M_._ [H[=] E3

Table enfant Table parent I
REMISE = WAGASIN
Fégles I Dépendances I Wersion I
Général I Jointures Intégrité I Aperncu I Mates
Mom de contrainte IFK_F!EMISE_B EMEFICIE_MAGASIN IE

Mise en oeuvre ITrigger Vl Cardinaliteé : ID.." vl

Contrainte de modification

Contrainte de suppression
€ Aucune € Aucune
&+ Restrict  Restrict
" Cascade ' Cascade
1 et nul 1 et nul
" Set default " Set default

™ Check on commit
¥ Changement de parent admis

- ok I Annuler I Appliquer I Aide

* Cliquez sur OK.
Vous revenez au diagramme de MPD.

2. Création automatique de triggers

Vous allez utiliser la fonctionnalité de régénération de triggers pour créer automatiquement des triggers pour la table MAGASIN. Les
triggers seront créés a l'aide des modeles de trigger prédéfinis de PowerAMC fournis dans le fichier de SGBD courant.

Utilisation des modeéles de trigger prédéfinis de Power AMC

Les modéles de trigger que vous utilisez dans le didacticiel sont des modéles de trigger et des éléments de modéle de trigger qui sont
fournis avec PowerAMC. Ils peuvent étre modifiés et copiés pour créer de nouveaux modeles de trigger et ¢léments de modéle de
trigger utilisateur.

Pour plus d'informations sur la création et I'utilisation de modéles de trigger et d'éléments de modele de trigger, reportez-vous au
chapitre Utilisation de triggers dans le manuel Guide de l'utilisateur de PowerAMC Modele Physique de Données.

La fonctionnalité de régénération des triggers va créer automatiquement un trigger de suppression définissant une répercussion en
cascade dans la table REMISE de toute suppression d'un magasin dans la table MAGASIN.

+ Sélectionnez Outils-->Régénérer des objets-->Régénérer les triggers dans la barre de menus.
La boite de dialogue Régénération des triggers s'affiche. Elle affiche les types de trigger pris en charge par le SGBD courant
organisés sous forme d'arborescence. Lorsque vous développez le noeud d'un type de trigger, le niveau suivant qui s'affiche

est celui des modeles de trigger disponibles pour ce type de trigger. Les modéles de trigger disponibles a ce niveau sont ceux
qui sont disponibles pour créer l'intégrité référentielle de type Trigger pour ce type de trigger.
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Régénération des triggers _ O] x|

General I Messages deneur | Sélection |

Maode
’75' Supprimer et régénérer " Préserver ‘

— Sélection de tiggers

< Before Inzert Trigger »
< After Inzert Trigger »

< Before Update Trigger »
< After Update Trigger »
< Before Delete Trgger =
< After Delete Trigger »

Ok I Annuler | Sppliguer | Aide |

» Développez le noeud <After Delete Trigger> en bas de 'arborescence.
Le noeud AfterDeleteTrigger s'affiche. 1l s'agit du seul modeéle de trigger prédéfini pour ce type de trigger.

Régénération des triggers !E[ E

Geénéral I Messages d'eneurl Sélectionl

Mode
’7 & Supprimer et régéndérer © Préserver ‘

— Sélection de iggers

Insert Trig
< After Inzert Trigger »
Before Update Trigger »
< After Update Trigger »
< Before Delete Trgger »
After Delete Trigger »
AfterDieleteT rigger

0k I Annuler | Appliguer | Aide |

» Développez le noeud AfterDeleteTrigger.
Les trois noeuds qui s'affichent sont des éléments de modéle de trigger prédéfinis qui sont définis dans le modé¢le de trigger.
Chaque ¢élément de modele de trigger met en oeuvre un type d'intégrité référentielle dans AfterDeleteTrigger.
Bien que chaque ¢lément de modéle de trigger soit défini dans le modéele de trigger, seuls les éléments de modele de trigger
qui sont sélectionnés et en mesure de mettre en ocuvre le type d'intégrité référentielle définie par les références sont inclus
dans le script de trigger créé.

Reégénération des triggers _ O] x|

General | Messages d'eneurl Sélectionl

Mode
[F Supprimer et régénérer & Préserver ‘

— Sélection de tiggers

< After Inzert Trigger »
Before Update Trigger »

< After Update Trigager »

< Before Delete Trigger »

After Delete Trigger »

[w] AfterDeleteTrigaer

D eleteParentSetDefault
DeleteParentSetMull
DeleteParentCazcade

QK I Annuler | Apnliguer Aide |

+ Cliquez sur l'onglet Sélection.
La page Sélection s'affiche. Elle contient une case a cocher pour chaque table du MPD.

* Cliquez sur l'outil Désélectionner tout dans la barre d'outils située en haut de la page.
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thy

Toutes les cases sont décochées.
* Cochez la case de la table MAGASIN.

Régénération des triggers =] E3
Générall Messages d'ermewr S€lection I
[ MPD de didactivel ¥ I8 | B @ &
MHom | Code |
I 4UTEUR AUTEUR
[TT]EDITEUR EDITEUR
M MAGASIN MAGASIM
CITTITRE TITRE
[TTIREMISE REMISE
LT oROIT_AUTEUR DROIT_AUTEUR
CITWENTE VENTE
[CIIPORTRAIT PORTRAIT
CTTECRIT ECRIT
CITHISTORIGQUE HISTORIGUE
D Takle /
Ohijet(z] zélectionné(s) : 1410
ak I Annuler | Appliquer | Aide: |

» Cliquez sur OK.

La fonctionnalité de régénération crée automatiquement les triggers d'intégrité référentielle pour la table MAGASIN en
fonction de l'intégrité référentielle définie pour la référence liant MAGASIN et REMISE.

* Double-cliquez sur le symbole de la table MAGASIN.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.
+ Cliquez sur l'onglet Triggers.

La page Triggers s'affiche. Elle montre qu'un trigger AfterDeleteTrigger et un trigger BeforeUpdateTrigger ont été créés. Ces
deux triggers correspondent a 1'intégrité référentielle définie pour la référence liant les tables MAGASIN et REMISE.

i Propriétés de la table - MAGASIN (MAGASIN] _ O]
Script I Options I ApEncu I Cormrespondances I Motes I
Général | Colonmes | Index | Ciés Triggers | Pracédures | Contréle
=R =N R Y
Mom  w Code M odéle de trigger 1=
= |lda_magazin tda_magazin AfterDeleteT igger (du SGED)
2 tub_magasin tub_magasin Befarell pdateTrigger [du SGE
=
4| [
- Ok I Annuler I Sppliguer | Aide |

+ Cliquez sur Annuler.
Vous revenez au diagramme de MPD.

3. Affichage de I'apergu d'un trigger

Vous allez afficher 1'apergu d'un script de trigger correspondant au trigger AfterDeleteTrigger créé pour la table MAGASIN.

» Double-cliquez sur le symbole de la table MAGASIN.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.

+ Cliquez sur I'onglet Triggers pour afficher la page correspondante

+ Cliquez sur la ligne TDA_MAGASIN. Il s'agit du trigger AfterDeleteTrigger créé lors de la derniére legon.
Une fléche s'affiche au début de la ligne.

+ Cliquez sur I'outil Propriétés.

ou
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Double-cliquez sur la fleche au début de la ligne.

La feuille de propriétés du trigger s'affiche.

Cliquez sur l'onglet Apercu.

La page Apercu s'affiche. Elle contient le script du trigger avec les variables de modele de trigger renseignées grace aux
valeurs de la table MAGASIN.

EH Propriétés du trigger - tda_magasin [tda_magasin]

Eénérall Définitionl Eléments de modéle  Apercu I Motes I Fléglesl Versionl
E-B-HESH LR oo DEBE

bf existsiselect 1 from svs.svystrigger where trigge;l
drop trigger tda_magasin

end if

A

create trigger tda_maga=in after delete order 1 on
referencing old as old del for sach row
begin
declare user defined exception exception for S
declare found integer:

delete from REEMISE
where REF_MAGASIN = old de=l REF_HAGASTN:

end
7
1|»|’\SQL}' |‘| | _I’

- Qk. I Apnnuler | Appliguer | Aide |

Cliquez sur Annuler dans les fps de trigger et de table.
Vous revenez au diagramme de MPD.

4. Génération d'un script pour les triggers

Vous allez définir des paramétres nécessaires a la génération d'un script pour les triggers et les procédures que vous avez définis.

Sélectionnez SGBD-->Générer les triggers et les procédures dans la barre de menus.
Une boite de dialogue contenant les parameétres de génération s'affiche.

Saisissez DID_TRIG.SQL dans la zone Nom de fichier.

Dans la zone Répertoire, saisissez ou sélectionnez le chemin d'accés du répertoire ou vous souhaitez générer le fichier.
Sélectionnez le bouton radio Génération d'un script ci-dessous.

Cochez la cas des paramétres de génération, a l'exception des parametres suivants qui doivent étre désélectionnés :

Zone de groupe | Eléments désélectionnés

Triggers Suppression de trigger

Procédures Permission

Pour obtenir une description compléte des paramétres de génération, reportez-vous au manuel Guide de ['utilisateur de
PowerAMC Modéle Physique de Données.

Cliquez sur I'onglet Options.
La page Options s'affiche. Elle contient les options de génération de script.

Conservez les options par défaut.

Cliquez sur I'onglet Sélection.
La page Sélection s'affiche.

Cliquez sur I'outil Désélectionner tout dans la barre d'outils située en haut de la page.

T

Toutes les cases sont décochées.
Cochez la case de la table MAGASIN.
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Génération de triggers et de procédwes

SGED |Sybase &5 Anpwhere 9
Répertoire : |C:‘\Generation'\ @
Mom du fichier ; IDID_THIG.SGL j v Un seul fichisr

Type de géneration: % Géndration dun script © Geénération via ODBC

Triggers & procéduresl Options  Selection |

IES b o hwsiquelionr ] Iﬁ <AL j | By - O - L= T
Mam | Code | Parent |
[T]aUTEUR SUTEUR Modele Physique de Données 'Ma...
EDDHDIT_.-’-‘«UTEUH DROIT_AUTEUR tModéle Phyzique de Données ‘Mo...
CTIECRIT ECRIT Madéle Physique de Données 'Ma...
EDEDITEUF! EDITEUR todéle Phyzique de Données ‘Mo...
CITIHISTORIQUE HISTORIGUE tModéle Physique de Données Mo
MAGASIN MAGASIN todéle Phyzique de Données ‘Mo,
ED PORTRAIT PORTRAIT todéle Phyzique de Données ‘Mo,
CTTIREMISE REMISE Madéle Physique de Données Ma...
CIATITRE TITRE Madéle Physique de Données Ma...
CTTIWENTE WENTE Modéle Physique de Données Ma...
[T Tabies £
Objet(s] sélectionnéls]: [ 1/10

K I Annuler | Appliguer | Aide |

* Cliquez sur OK.
Une fenétre Résultats s'affiche, contenant le chemin d'accés du fichier de script généré.

* Cliquez sur le chemin d'acces de fichier pour le sélectionner, puis cliquez sur le bouton Editer.
Le script de trigger généré s'affiche dans un éditeur de texte.

Fichier Edition BRechercher 2

= -

/% Nom de la base : HodélePhysiqueDonnées =/
/= Nom de SGBD : Sybase AS Anywhere 9 =/
/* Date de création : 88/07/02 11:34:13 =/
JH================z==z==================s========================%F

if exists(select 1 from sys.systrigger where trigger_name
"tub_magasin®} then
drop trigger tub_magasin
end if
/

if exists(select 1 from sys.systrigger where trigger_name =

'tda_magasin'}) then —
drop trigger tda_magasin

end if

/

/= Trigger avant mise a jour "tub_magasin” pour la table “MAGASIN™
*f
create trigger tub_magasin before update of REF_MAGASIN
order 1 on MAGASIN
referencing new as new_upd old as old_upd for each row
begin
declare user_defined_exception exception for SQLSTATE '99999°';
declare found integer;
/* Impossible de modifier le code du parent "MAGASIN' avec des
enfants dans “REMISE" =/ LI

» Sélectionnez Fichier-->Quitter pour fermer I'éditeur de texte. Si vous étes invité a enregistrer le fichier, cliquez sur le
bouton Non.

» Cliquez sur Fermer pour fermer la fenétre Résultats.

+ Fermez la fenétre Liste de résultats. Il s'agit de la fenétre de résultats de la vérification du modele.
Vous revenez au diagramme de MPD.
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Partie VII. Utilisation des types de données abstraits

Modgéle Orienté Objet (MOO) obligatoire pour cette lecon

Vous ne pouvez effectuer les exercices de cette lecon que si vous disposez du module Modéle Orienté Objet (MOO) de PowerAMC.
Certaines versions du Mod¢le Physique de Données (MPD) de PowerAMC peuvent ne pas étre fournies avec le module MOO.

Si vous ne disposez pas du module Modele Orienté Objet (MOO), passez directement a la legon suivante.

Un type de données abstrait (ADT, type de données abstrait) est un type de données défini par l'utilisateur qui inclut une plage de
valeurs et de fonctions. Les fonctions sont définies sur les valeurs et utilisent ces valeurs.

Selon le SGBD choisi, les catégories de types de données abstraits suivantes peuvent étre représentées dans PowerAMC :

* Arrays

» Lists

» Java classes
+ Objects

+ Structured
Vous pouvez spécifier et récupérer par reverse engineering la définition des types de données abstraits dans un MPD. Une fois un type
de données abstrait spécifié¢ dans le MPD, il peut étre utilisé par les colonnes et les domaines de la méme manicre que les types de
données standard. Dans ce didacticiel, vous allez travailler sur des classes Java.

» Classes Java

Dans un MPD, les types de données abstraits de type classe Java peuvent étre liés a des classes Java contenues dans un Modé¢le
Orienté¢ Objet (MOOQ). Cette fonctionnalité vous permet alors d'accéder aux feuilles de propriétés des classes Java liées a partir du
MPD.

Pour pouvoir accéder aux propriétés des classes Java depuis le MPD, ces classes Java doivent exister dans le MOO. Une classe Java
peut étre créée directement, ou récupérée par reverse engineering dans un MOO.

» Pourquoi accéder a une classe Java ?

Vous pouvez effectuer le reverse engineering d'une base de données qui contient des classes Java utilisées pour les colonnes et
domaines dans un MPD. Ces classes Java contiennent souvent des informations plus complexes que les propriétés de longueur et de
précision des types de données standard. Vous pouvez avoir besoin de plus d'informations sur les opérations que les classes Java
contiennent pour comprendre les actions qu'elles effectuent dans la base de données.

Vous pouvez accéder a ces informations en effectuant le reverse engineering dans un MOO des classes Java utilisées dans le MPD.
Les classes dans le MPD peuvent étre liées aux classes Java correspondantes dans le MOO. Vous pouvez alors accéder aux feuilles de
propriétés des classes Java, et étudier leurs opérations afin de mieux comprendre comment elles fonctionnent comme type de données
de colonne dans la base de données.

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

» Spécifier un type de données abstrait de type classe Java dans le MPD
*  Ouvrir un Modele Orienté Objet (MOO)
+ Créer un lien entre la classe Java spécifiée dans le MPD et la classe Java correspondant dans le MOOs.

1. Spécification d'un type de données abstrait comme classe Java

Lorsque vous procédez au reverse engineering d'un script de création de base de données dans un MPD, le nom d'une classe Java est
inclus dans la définition de la colonne ou du domaine a laquelle elle est attachée. Cependant, la définition de la classe Java n'est pas
récupérée dans le MPD par le reverse engineering.

Pour accéder a une classe Java contenue dans le MOO, vous devez spécifier un type de données abstrait en tant que classe Java dans
la boite de dialogue Liste des types de données abstraits du MPD avant de pouvoir la lier a la classe Java correspondante dans le
MOO.

+ Sélectionnez Modéle-->Types de données abstraits dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des types de données abstraits s'affiche.

* Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.
R
Une fléche s'affiche au début de la premiére ligne vide et un nom et un code par défaut sont affichés.

» Saisissez STORE dans la colonne Nom.
11 s'agit du nom du type de données abstrait.

+ Cliquez sur Appliquer.
La création du nouveau type de données abstrait est validée.
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» Cliquez sur l'outil Propriétés.
La feuille de propriétés du nouveau type de données abstrait s'affiche.

+ Cliquez sur la fleche vers le bas en regard de la liste déroulante Type.
La liste déroulante s'affiche.

+ Sélectionnez JAVA dans la liste déroulante.
Les zones Classe et Nom du fichier s'affichent au bas de la feuille de propriétés. La zone Classe identifie la classe Java dans
le MOO qui est liée a la classe Java dans le MPD. La zone Nom du fichier indique le chemin d'acceés d'une classe Java
installée dans la base de données. Ces deux zones sont vides lorsque vous définissez la classe Java.

£ Propriétés du type de données abstrait - STORE (STORE) M=l B3

Genéral |.-’-'-.|:|er|;u| Motes | Régles | Dépendances | Wersion |

Mom : IEI
Code - [sToRE [=
Commentaire ; ﬂ

Propriétaire : I_ﬁ Loucun j IZI
Type: I.Ja'-.fa j

Clagze: ISTDHE |:|

MHaom du fichier: I j

- k. I Annuler Appliguer | Ajde |

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez a la boite de dialogue Liste des types de données abstraits.

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez au diagramme du MPD.

2. Création d'un Modéle Orienté Objet dans PowerAMC

Vous devez créer un MOO. Le nouveau MOO créé doit contenir une classe nommée STORE qui contient des opérations pouvant
renvoyer des informations relatives a une instance d'un magasin dans une table nommée STORE.

» Sélectionnez Fichier-->Nouveau dans la barre de menus.
La boite de dialogue Nouveau s'affiche.

+ Sélectionnez Modéle Orienté Objet dans la zone Type de modéle.

+ Sélectionnez Nouveau modéle dans la partie supérieure droite de la boite de dialogue.
+ Sélectionnez Java dans la liste déroulante Langage objet.

+ Sélectionnez le bouton radio Partage.

+ Sélectionnez Diagramme de classes dans la liste déroulante Premier diagramme.

+ Cliquez sur OK.

+ Créez une classe dans le modéle et nommez-la STORE.

Il n'est pas nécessaire de définir cette classe plus avant.
+ Sélectionnez Fenétre-->\... DIDACTICIEL.MPD pour revenir au modeéle du didacticiel de MPD.
3. Acceés aux propriétés d'une classe Java

Vous allez définir un lien entre la classe Java STORE contenue dans le MPD et la classe Java STORE contenue dans le MOO. Vous
allez ensuite accéder a la feuille de propriétés de la classe Java dans le MOO pour afficher ses propriétés.
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+ Sélectionnez Modéle-->Types de données abstraits dans la barre de menus.

La boite de dialogue Liste des types de données abstraits s'affiche. Elle fait apparaitre la classe Java STORE que vous avez
spécifiée dans une legon précédente.

= Liste des types de données abstraits H=]E3
B2 4 BEX AT
Mom - Code Carnme = |
1 STORE STORE
=
=
=
< | 3|
Ok I Annler | Appliquer I Aide |

+ Cliquez sur la ligne STORE.
Une fléche s'affiche au début de la ligne.
» Cliquez sur l'outil Propriétés.
ou
Double-cliquez sur la fleche au début de la ligne.
La feuille de propriétés du type de données abstrait STORE s'affiche.
* Cliquez sur le bouton Points de suspension en regard de la zone Classe.

La boite de dialogue Sélection de classes Java s'affiche. Elle affiche une arborescence de classes Java disponibles dans le
MOO. La classe Java que vous sélectionnez sera liée a celle spécifiée dans le MPD.

Sélection de clazzes Java

=B ModeleOrientelbiet_2
"= sTORE

1 annuler

Cliquez sur le noeud STORE.
Cliquez sur OK.

Vous revenez a la feuille de propriétés de type de données abstrait. STORE s'affiche maintenant dans la zone Classe. Ceci
montre que la classe Java STORE du MPD est liée a la classe Java STORE contenue dans le MOO.

Cliquez sur I'outil Propriétés en regard de la zone Classe.
]

Une feuille de propriétés de raccourci s'affiche. Elle indique que l'objet cible (objet référencé) est la classe STORE, et que le
modeéle cible (mode¢le référencé) est le MOO.

Cliquez sur le bouton Propriétés d'objet externe situé en regard de la zone Nom.
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3 Propriétés de raccourci _[O] x|

Général | Dépendancesl Vetsionl

Type de cible : Modéle Orienté Objet - Clasze

Marm Iﬁ
Code: [STORE

Modeéle cible : IDidacticieI MO0
Package cible : IInconnu
Type de raccourci:  Externe Etat: Fermé

Générer : v Généré en tant que : IDbiBl vl

Changer d'objet cible. .. |
- ] I Annuler I Appliguern I Aide |

* Cliquez sur OK dans les feuilles de propriétés de raccourci et de type de données abstraits, ainsi que dans la boite de
dialogue Liste des types de données abstraits.
Vous revenez au diagramme du mod¢le de didacticiel.
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Partie VIIl. Génération d'un script de base de données

Vous pouvez générer une base de données directement a partir d'un MPD, ou bien générer un script de base de données que vous
pouvez exécuter dans votre environnement de SGBD. Dans ce chapitre, vous allez créer un script pour la base de données courante.
Les parametres de génération disponibles dépendent du SGBD cible sélectionné. Par défaut, le SGBD courant est celui que vous
sélectionnez lorsque vous ouvrez le MPD, mais vous pouvez en sélectionner un autre avant de générer le script.

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+  Générer un script de base de données
» Enregistrer et fermer le MPD, puis quitter PowerAMC

1. Générer un script de base de données

+ Sélectionnez SGBD-->Générer la base de données dans la barre de menus.
La boite de dialogue Génération d'une base de données s'affiche. Elle contient les paramétres de génération de base de
données. Certains paramétres sont déja sélectionnés.

+ Saisissez DIDACTICIEL_MPD.SQL dans la zone Nom de fichier.
» Dans la zone Répertoire, spécifiez le chemin d'accés approprié.
+ Sélectionnez le bouton radio Génération d'un script.

* Cochez la case Un seul fichier.
Toutes les cases situées dans la partie inférieure de la boite de dialogue doivent étre cochées.

» Cliquez sur l'onglet Sélection.
La page Sélection s'affiche.

» Cliquez sur l'onglet Tables en bas de la page.
La page Table affiche la liste de toutes les tables disponibles dans le modé¢le.

» Cliquez sur l'outil Sélectionner tout.

&y

Vous cochez ainsi la case de toutes les tables.

+ Répétez les étapes 7 et 8 pour les onglets Vue et Domaine.

+ Cliquez sur OK.
Une liste de résultats s'affiche avec le résultat de la vérification du mod¢le. Par défaut, PowerAMC vérifie un modéle avant
de le générer. Le processus de génération est affiché dans la fenétre Résultats située dans la partie inférieure de la fenétre

principale.

Zl[ Référence - Référence_4 (Aéférance_d]

Al Rérérence ; Référence_5 [Réfdence_5)

-» Féférence : Référence_ B [Référence_E)

-» Référence : Référence_7 [Référence_7)

-» Référence : Référence_8 [Référence_B)
-» Référence : VENTES_TITRE WENTES_TITRE]

[T Général ), \erfication de modele A Génération AReverse /|| 4]

Pour obtenir une description compléte des parametres de génération de base de données, reportez-vous au manuel Guide de
l'utilisateur de PowerAMC Modeéle Physique de Données.

A l'issue de la génération, une fenétre de résultats s'affiche. Elle contient le chemin d'accés du fichier de script généré.

+ Sélectionnez le chemin d'acces du fichier et cliquez sur le bouton Editer.
Une fenétre affiche le script généré.

+ Sélectionnez Fichier-->Quitter pour fermer la fenétre de script.

+ Cliquez sur Fermer pour fermer la fenétre de messages.
Vous revenez au diagramme du MPD.
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Partie IX. Génération d'un script de création de données de test

» A propos des données de test

Les données de test sont des données échantillon que vous définissez et générez pour une ou plusieurs tables d'un MPD. Lorsque vous
générez des données de test, le processus de génération effectue les opérations suivantes :

* Crée des instructions SQL pour insérer des données dans les tables
» Crée des lignes de données dans les tables

+ Insére des lignes de données dans la base de données via ODBC.

Vous pouvez utiliser les données de test pour vérifier les performances de la base de données lorsque celle-ci contient d'importantes
quantités de données ou que plusieurs utilisateurs ou applications y accedent simultanément.

Vous pouvez générer des données de test directement a partir du MPD, ou bien générer un script de données de test que vous pouvez
exécuter dans ODBC.

Vous pouvez également obtenir des données de test en important des valeurs provenant d'un fichier CSV.

» A propos des profils de données de test

Vous générez des données de test pour une table en fonction des profils de données spécifiés pour cette table. Un profil de données
définit un ensemble de valeurs qui doivent étre générées en fonction d'un type de données (caractére, nombre ou date).

Vous pouvez affecter un profil de données de test a un domaine ou bien & une ou plusieurs colonnes sélectionnées. Des données de
test sont générées pour ces colonnes a l'aide de la source de données définie dans chaque profil de données.

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Importer des profils de données dans le modele du didacticiel

+ Créer un profil de données dans le modele du didacticiel

+  Définir un profil de données de test comme source pour la génération automatique
+ Définir un fichier comme source pour la génération de données de test

« Affecter des profils de données de test aux colonnes de table appropriées

*  Générer un script de données de test pour les tables

*  Quitter PowerAMC

1. Importation de profils de données de test

Vous pouvez échanger des profils de données entre des MPD sous la forme de fichiers XPF. Nous avons prédéfinis des profils dans le
fichier DIDACTI.XPF contenu dans le dossier \Exemples\Didacticiel. Vous allez importer ces profils de données de test dans le
modele du didacticiel.

+ Sélectionnez Modéle-->Profils de données de test dans la barre de menus.

La boite de dialogue Liste des profils de données de test s'affiche. Cette liste est vide. Vous allez importer les profils
contenus dans le fichier .XPF pour les ajouter dans cette liste.

= Liste des profils de données de test H=] 3

B Al BkR X[ da Ve

Mom - Code Clazze de profil Source de vale 1=

=

=

=

1 [

Ok I Annuler | Sopliguern | Aide |

» Cliquez sur Annuler.
Vous revenez au diagramme du MPD.

» Sélectionnez Outils-->Profils de données de test-->Importer dans la barre de menus.
Une boite de dialogue standard de sélection de fichier s'affiche.
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Affichez le contenu du dossier \Exemples\Didacticiel.

Sélectionnez le fichier DIDACTI.XPF, puis cliquez sur Ouvrir.

La fenétre Résultats vous indique que les profils définis dans le fichier DIDACTI.XPF ont été correctement importés dans
votre modele.

Sélectionnez Modéle -->Profils de données de test dans la barre de menus.

La boite de dialogue Liste des profils de données de test affiche les profils que vous venez d'importer.

B0 4 BR@X A YL@

Mam - Code Commettaire Clazze de profil (G
= |Date Date Date & heure £
2 Datepub_Titre Datepub_Titre Drate & heure J4
3 Prix Pris MNombre £
4 Fief_Auteur Ref_Auteur Caractére £
5 Tut_titre: Tut_titre Caractére J4

| |
QK. I Annuler | Appliquer | Aide

Affichage de la colonne appropriée

Si la colonne recherchée n'est pas affichée, faites-la apparaitre a I'aide de 'outil Personnaliser les colonnes et filtrer.
Cliquez sur Annuler.

Vous revenez au diagramme du MPD.

-
[14 ] #1] 4 |

2. Création d'un nouveau profil de données

Durant cette legon vous allez créer un nouveau profil de données de test. Vous allez ajouter ce profil a la liste des profils importés
depuis le fichier Didacti.XPF.

Le nouveau profil de données de test que vous allez ajouter est ID Nom. Ce profil peut représenter une colonne qui contient des
données de type caractere.

Sélectionnez Modéle-->Profils de données de test dans la barre de menus.

La boite de dialogue Liste des profils de données de test s'affiche, elle répertorie les profils existants.

Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.

=

Une fléche s'affiche au début de la premiére ligne vide et un nom et un code par défaut sont automatiquement définis.
Saisissez ID_Nom sur la premiére ligne de la colonne Nom.

11 s'agit du nom du profil de données de test. La méme chaine est réutilisée pour le code.

Cliquez dans la colonne Classe de profil sur cette méme ligne.

Une fléche vers le bas s'affiche dans la colonne.
Affichage de la colonne appropriée

Si la colonne recherchée n'est pas affichée, faites-la apparaitre a I'aide de 'outil Personnaliser les colonnes et filtrer.
Cliquez sur le bouton Fléche vers le bas.

La liste déroulante Classe de profil s'ouvre.

Sélectionnez Caractére dans la liste déroulante.

Vous sélectionnez ainsi la classe Caractere pour le profil de données ID_Nom.
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i Liste dez profils de données de test [_ O] =]
== M e Y W el
Mam - Code Commentaire Clazze de profil Ho|
1 Date Date Date & heure £
2 Datepub_Tike Datepub_Titre Date & heure £
3 Pris Prix Mombre £
4 Ref_Auteur Fief_Auteur Caractére £
15 Tut_titre Tut_titre Caractére £
= |ID_Maom ID_Mam Caractére i ¥
4| | v
0K I Annuler | Appliquer | Aide |

* Cliquez sur OK.
Vous revenez au diagramme du MPD.

3. Définition d'une source pour la génération automatique de données

Pour pouvoir générer des données de test, vous devez définir une source de données pour chaque profil de données. PowerAMC peut
générer des données de test automatiquement en utilisant des paramétres de génération définis pour chaque profil de données.
Vous allez définir des sources de données pour la génération automatique de données de test & partir des profils ID Nom et Prix.
+ Sélectionnez Modéle -->Profils de données de test dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des profils de données de test s'affiche, elle répertorie les profils existants.
+ Double-cliquez sur la ligne ID_Nom dans la liste.

La feuille de propriétés du profil de données de test s'affiche a la page Général. Lorsque vous choisissez un profil pour lequel
aucune source de données n'a encore été définie, I'option Automatique est sélectionnée par défaut.

= Propriétés du profil de données de test - ID_Nom (ID_... [HI=] E3

Dépendances | [Diépendances stendues | “ersion
Géngial | Datals | Motes | Feges
Man: 1D o IEI
LCode : |ID_Nom |=-
Commentaire : ;I
Stéréatype : I j
Classe IEalactére j

Source pour la génération
’7 & pAutomatigue  © Liste ¢ ODBC ¢ Fichier
- QK I Annuler | Lippliguer | Aide |

* Cliquez sur l'onglet Détails.

La page Détails s'affiche. Vous allez définir un masque pour le profil de données de test ID Nom. Un masque est une invite

de saisie pour les chalnes de caractéres. PowerAMC générera les données en fonction du masque de caractéres défini pour
ID Nom.

+ Cliquez dans la zone de texte Masque.
Saisissez 9999999999 dans la zone de texte (les numéros ISBN comportent 10 chiffres).

Dans la zone de texte Longueur, sélectionnez 1'option Exacte
Saisissez 10 dans la zone de texte correspondante.
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= Propriétés du profil de données de test - ID_Nom (ID___. [BI[=] E3

Dépendances I Dépendances etenduess I Verzion
Général Détails | Naotes | Regles
— Wenfication

Caractéres autonses :

[~ Tous

Caractéres interdits :
| [ Sans accent

Mazgue
|3939333333

LCazze
’7(: Majuscules T [ritiale majuscule © Minuscules 0 Miste ‘

— Longueur

* Exacte:lm " De: ID a ID

- ()4 I Ainruler | Appliquer | Aide |

PowerAMC va générer un nombre aléatoire pour chaque caractére de masque.
+ Cliquez sur OK.

Vous revenez a la boite de dialogue Liste des profils de données de test.
» Double-cliquez sur la ligne Prix dans la liste.

La feuille de propriétés du profil de données de test s'affiche a la page Général. Lorsque vous choisissez un profil pour lequel
aucune source de données n'a encore ét¢ définie, 1'option Automatique est sélectionnée par défaut.

» Cliquez sur l'onglet Détails.
La page Détails s'affiche.

» Sélectionnez le bouton radio Aléatoire.

« Saisissez 10 dans la zone "De" et 1000 dans la zone "a".
Cochez la case Générer des nombres décimaux.
Saisissez le chiffre 2 dans la zone de texte Nombre de décimales.
Vous définissez ainsi une plage de valeurs comprise entre 10,00 et 1000,00 pour les nombres aléatoires générés pour le profil
Prix.
La page Détails doit maintenant se présenter comme suit.
£ Propriétés du profil de données de test - Prix [Prix) H=l 3

Dépendances | Dépendances étenduss | Werzsion
Général Détails | Maotes I Fegles
~ Type
& Aldatoire " Séguentiel
— Plage

De: I'I 1} a |1 0oa
Incrément : l—

— Mombres décimas

[V Générer des nombres décimaus

Mombre de décimales - |2

- 0K I Annuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur OK dans la feuille de propriétés et dans la liste.

4. Définition d'un fichier comme source pour la génération de données

Vous pouvez affecter un fichier au format CSV contenant des données a un profil et utiliser ce fichier comme source pour la
génération automatique de données de test. Vous allez définir un fichier CSV comme source pour la génération de données a partir du
profil Texte Titre. Le sous-répertoire GEN_TEST du dossier PowerAMC contient des fichiers CSV qui peuvent étre utilisés a cet
effet.
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» Sélectionnez Modéle -->Profils de données de test dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des profils de données de test s'affiche, elle répertorie les profils existants.

« Double-cliquez sur Txt_Titre dans la liste.
La feuille de propriétés du profil de données de test s'affiche a la page Général. Lorsque vous choisissez un profil pour lequel
aucune source de données n'a encore été définie, 'option Automatique est sélectionnée par défaut.

+ Sélectionnez le bouton radio Fichier dans la zone de groupe Source de génération.

* Cliquez sur l'onglet Détails.
La page Détails s'affiche

+ Sélectionnez le répertoire Données de test de PowerAMC.

+ Sélectionnez le fichier TXT_TITR.CSV.
Ce fichier contient des titres d'ouvrages.

» Cliquez sur Ouvrir.

= Propriétés du profil de données de test - Txt_titre (Txt__ [B[=] B3

Dépendances | Dépendances étendues I Wersion
Général Détails Motes I Régles
— Fichier
MHam I'\Données de testhtat_titr cav B
~Tvpe
& Aléatoiie  © Séquentiel

- QK I Annuler | Appliquer | Aide

* Cliquez sur OK dans la feuille de propriétés et dans la liste.
Vous revenez au diagramme du MPD.

5. Affectation de profils de données a des colonnes sélectionnées

Vous pouvez affecter des profils de données directement aux colonnes de table. Vous pouvez procéder ainsi pour les colonnes
auxquelles aucun domaine n'est affecté, ou bien lorsque vous souhaitez générer des données spécifiques a cette colonne.
Vous ne pouvez pas affecter de profil de données a une colonne de clé étrangére. Celle-ci adopte en effet automatiquement le profil de
données de la colonne de clé primaire de la table parent.
Vous allez affecter un profil de données aux colonnes sélectionnées dans la table TITRE du MPD.
+ Sélectionnez Modéle -->Tables dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des tables s'affiche.
+ Double-cliquez sur la ligne de la table Titre.
La feuille de propriétés de la table s'affiche a la page Général.

+ Cliquez sur I'onglet Colonnes.
La page Colonnes s'affiche.
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B Propriétés de la table - TITRE [TITRE) H=] E3

Options | Apergu I Correspondances I Motes |
General Colonnes | Index I Cles I Triggers I Procédures I Contréle I Script

= = =N e

Ff|a]+|2]|2]4]

Type de données =l
SBM_TITRE char10]
2 REF_EDITELIR REF_EDITELR chai[12]
3 TEXTE_TITRE TEXTE_TITRE warchar[80] <Aucun:
4 TYPE_TITRE TYPE_TITRE warchar(20] LALCUn
5 FRI=_TITRE PRIX_TITRE nurneric(d,2] LALCUR
5 MOTES_TITRE HOTES_TITRE latg warchar LALCUR
7 DATEPUB_TITRE DATERUB_TITRE date <Aucuns
3 FERIODIGUE PERIODIGUE rmeric(1] <Aucuns
3 COLLECTION_OUWRAG: COLLECTION_OIUNVRAGE warchar50) <Aucuns
10 FORMAT_PERIODIGUE: FORMAT _PERIODIOUE i charf20) <Aucuns
11 FERIODICITE PERIODICITE char[20) <Aucuns
=
=
[

- Ok, I Annuler | Sppliguer | Aide |

Affichage de la colonne appropriée
Si la colonne recherchée n'est pas affichée, faites-la apparaitre a I'aide de 'outil Personnaliser les colonnes et filtrer.
ISBN_TITRE a le type de données CHAR(10). Compte tenu de ce type de données, ainsi que de la nature des données que
vous souhaitez générer pour la colonne, vous allez affecter le profil de données de test Noms a cette colonne.
* Double-cliquez sur ISBN_TITRE dans la liste des colonnes.
La feuille de propriétés de la colonne s'affiche a la page Général.
» Cliquez sur l'onglet Détails.
La page Détails s'affiche.
+ Sélectionnez ID_Nom dans la liste déroulante Profil.
Le profil est attaché a la colonne.

&= Propriétés de la colonne - ISBH_TITRE (ISBN_TITRE) M=l E3

Contridles supplémentaires | Motes | Héglesl Dépendances I Wersion
Général Détails | Contréles standard

— Paramétres de remplissage de colonne
Valewrs MULL : |Dz =l

Waleurs distinctes : I‘IDDX ﬂ

Longueur moyenne : ID

— Paramétres de la génération de dornées
Profil: |5 1I0_Nom =L

— Exprezsion calculée

- ak. I Annuler | Appliquer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez a la page Colonnes.
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i Propiiétés de la table - TITRE (TITRE) =] E3

Optionz | Apergu I Corespondances I Motes I
General Colonnes | Index I Clés I Triggers I Proceduies | Contrile | Script

===l =N - Y

Profil
ID_Mom

Tppe de données
char10]

|»

ISBM_TITRE iE

2 REF_EDITEUR REF_EDITEUR char12) <AuCun:
El TEXTE_TITRE TEXTE_TITRE warchar[80] <CAucuns
4 TYPE_TITRE TYPE_TITRE warchar[20] <Aucunz
El PFRl=<_TITRE PRIX_TITRE numnenic(8,2] <hucuny
B MOTES_TITRE MOTES_TITRE long warchar <Aucunz
7 DATEFUB_TITRE DATEFUB_TITRE date <hucuns
[ FERIODIOUE FERIODIOUE numeric(1) <hucuns
& COLLECTIOM_OUVRAAG COLLECTION_OUVRAGE :varchar(50] <Aucuny
10 FORMAT_PERIODIGUE: FORMAT_PERIODIGUE char20 <Aucur
11 FERIODICITE FERIODICITE char( 20 <hucuns

-

|

Ea kA KA ETEIRN

- ak I Annuler | Lppliguer, | Aide |
PRIX TITRE a le type de données NUMERIC(8,2). Compte tenu de ce type de données, ainsi que de la nature des données
que vous souhaitez générer pour la colonne, vous allez affecter le profil de données de test Montant a cette colonne.

* Double-cliquez sur PRIX_TITRE dans la liste des colonnes.
La feuille de propriétés de la colonne s'affiche a la page Général.

* Cliquez sur l'onglet Détails.
La page Détails s'affiche.

» Sélectionnez Prix dans la liste déroulante Profil.
Le profil est attaché a la colonne.

= Propriétés de la colonne - PRIX_TITRE [PRIX_TITRE]) Hi=] E3
MHotes | Réglex I Dépendances | Wersioh I
Général Deétails I Cantréles standard I Contréles supplémentaires
— Paramétres de rempliszage de colonne
Waleurs MULL : Joz =l
Yaleurs distinctes © I‘I ooz j

Longueur moyenne : ID

— Paramétres de la génération de données
Prafil: El =

— Ewxpression calculée

- QK. I Anuler | Lppfiguer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Vous revenez a la feuille de propriétés de la table.

+ Répétez les ¢tapes 8 a 11 avec DATEPUB_TITRE dans la liste des colonnes et en sélectionnant Date dans la liste
déroulante Profil.

* Cliquez sur OK dans la feuille de propriétés et dans la liste.
Vous revenez au diagramme du MPD.

6. Génération d'un script de création de données de test

Vous allez générer un script de création de données de test pour les tables TITRE, AUTEUR et ECRIT. Vous pouvez exécuter un
script de création de données de test dans une base de données qui contient les mémes tables que celles utilisées pour générer le script.

* Sélectionnez SGBD-->Générer les données de test dans la barre de menus.

La boite de dialogue Génération des données de test s'affiche a la page Parametres. Elle affiche les parameétres de génération
des données de test. Certains paramétres sont déja spécifiés.

» Spécifiez un répertoire de destination.
« Saisissez AUTEUR.SQL dans la zone Nom du fichier.
+ Sélectionnez le bouton radio Génération d'un script.
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Cochez la case Supprimer les données existantes.

Cette option supprime les éventuelles données figurant dans les tables afin de les remplacer par les données de test générées.
Saisissez 15 dans la zone de texte Nombre de lignes par défaut.

Le nombre de lignes par défaut est le nombre de lignes de données de test qui seront générées pour les tables dont le nombre
d'occurrences (valeur Nombre de la feuille de propriétés de la table) n'a pas été spécifié.

Sélectionnez Prix dans la liste déroulante Profil Nombre par défaut.

Sélectionnez ID_Nom dans la liste déroulante Profil Caractére par défaut.

Sélectionnez Date dans la liste déroulante Profil Date/heure par défaut.

SGBD [5ybase AS Anywhere 7
Dozsier : |E:\Generation\ @
Mom du fichier : IAUTEUH.SQL j ¥ Un s=ul fichier

Tupe de génération: O Génération dun scipt O Génération via ODBC

Génération de données de test I Naormbre de lighes | Dptionsl Sélectionl

¥ Supprimer les domnées exiztantes

Mombre de lignes par défaut : |15

Prafil Mombre par défaut - I a Prix

Profil Caractére par défaut : Ia 10_Mom

KRERIEN
[Ey B

Profil Date par défaut : Ia Date

0k I Annuler Appliguer Aide

Cliquez sur I'onglet Sélection.
La page Sélection s'affiche.

Cliquez sur I'outil Désélectionner tout dans la barre d'outils.
[

Toutes les cases sont décochées.
Sélectionnez les tables AUTEUR, TITRE et ECRIT dans la liste.

SEED |S_l,lbase AS Anpwhere 7
Dossier : IE:\Generation\ @
Mo du fichier : IAUTEUH.SQL j W Un seul fichier

Type de génération : & Géndration dun soipt ¢ Géndration via ODEC

Génération de données de test | Nombie de lignes | Options ~ Sélection |

IES ModéleF‘hysiqueDonnéesj e | By By gt Bl vﬂ' ‘5755
MNom | Code | Parent -
WIT]AUTEUR AUTEUR Madéle Physique de Dannées 't
EUEDITEUF! EDITEUR Modéle Physique de Données '
EU MAGEASIN MAGASIM Modéle Physique de Données '
TITRE TITRE todéle Physique de Donnges '
CITIREMISE REMISE Modile Physique de Donnges 't
CITIoROIT_AUTEUR DROIT_AUTEUR Modéle Physique de Donnges 't_|
[IIVENTE VENTE Modéle Physique de Données 't
CITIPORTRAIT PORTRAIT Modéle Phypsique de Donnges 't
e ——— PR ;I_I
;I;l 4 Tables f
Obijetfs] sélectionnéls): | 4710

kK I Annuler I Appliguer | Aide |

Cliquez sur OK pour lancer la génération.

Une fenétre de progression montre le déroulement de la génération, puis la fenétre Résultat s'affiche.
Cliquez sur Fermer.

Vous revenez au diagramme du MPD.
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Partie X. Conception d'une structure de data warehouse

Au cours de cette lecon, vous allez concevoir une structure de base de données de data warehouse.

» Qu'est-ce qu'un data warehouse ?

Une base de données de data warehouse est utilisée pour stocker des informations de gestion provenant de systéme hétérogénes. Les
bases de données de data warehouse sont alimentées en données provenant de différentes sources opérationnelles. Dans cette lecon,
vous considérer le modéle EDITIONS (MPDAPRES.MPD) comme source des données opérationnelles.

Le but d'une telle base de données est de stocker et de concentrer toutes les informations nécessaires a une base de données OLAP
dans laquelle des requétes d'analyse et d'aide a la prise de décision sont exécutées.

Vous allez utiliser des tables provenant d'un modele opérationnel pour créer une nouvelle structure de data warehouse. Cette structure
sera utilisée dans la prochaine lecon pour concevoir la structure de la base de données OLAP.

Lors de cette legon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Créer un nouveau mode¢le et ajouter des tables et références dans ce modéle

+ Créer une source de données dans le nouveau modéle

» Définir une correspondance relationnel-relationnel entre les modeles opérationnel et de data warehouse
»  Générer un script d'extraction

1. Création d'un nouveau modéle et copie de tables

EDITIONS (MPDAPRES.MPD) sera utilis¢ comme modéle opérationnel dans les legons a venir. Vous allez créer un nouveau modele
et copier des tables a partir de EDITIONS afin de concevoir une base de données de data warehouse correspondant au modéle
opérationnel.

Pour ne pas que ces lecons soient trop longues, vous allez vous concentrer sur un aspect particulier du modéle opérationnel, a savoir
les ventes de livre par auteur.

« Sélectionnez Fichier-->Nouveau dans la barre de menus.
La boite de dialogue Nouveau s'affiche.

+ Sélectionnez Modele Physique de Données, puis cliquez sur OK.
» Sélectionnez Sybase AS Anywhere 9 dans la liste déroulante SGBD.

+ Sélectionnez le bouton radio Partager le SGBD.
Vous allez utiliser la définition du SGBD fournie avec PowerAMC.

+ Sélectionnez Diagramme Physique dans la liste déroulante Premier diagramme.

Type de modéle : < & Mouveau modgle ¢ Mouveau modéle depuis un template
todéle Conceptuel de Données Géneral | Définitions étenduss de modéls |
hodéle Libre

=+ Modzle Orienté Obiet

Modele Physigue de Données
] Madile KL % Partager le SGED
[ Modile de Fluidité de lNnformation
@ Modéle de Gestion des Exigences
@ Modéle de Processus Métiers

(E Modéle de Traitements Merise Premier diagramme : | Diagramme physique j
q@ Rapport multimodéle

SGED :

 Anywhere J

" Copier le SGED dans le modéle

ok | sonder | side |

+ Cliquez sur OK.

Le nouveau modele apparait dans I'Explorateur d'objets et un diagramme physique s'affiche dans la fenétre de diagramme.
+ Sélectionnez Modéle-->Propriétés du modele dans la barre de menus pour afficher la feuille de propriétés du modele.
+ Saisissez Gestion dans la zone Nom.

I1 s'agit du nom du modéle. GESTION s'affiche automatiquement dans la zone Code. Cette chaine sera utilisée comme code
pour le modéle.

+ Cliquez sur OK.

+ Sélectionnez Fichier-->Ouvrir dans la barre de menus, puis sélectionnez MPDAPRES.MPD dans votre répertoire
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Didacticiel.
Le mode¢le s'affiche dans I'Explorateur d'objets et les symboles de ses objets apparaissent dans la fenétre de diagramme.

* Maintenez la touche MAJ enfoncée et cliquez successivement sur les tables AUTEUR, VENTE, TITRE, MAGASIN ainsi
que les références entre VENTE et TITRE et entre VENTE et MAGASIN.

+ Sélectionnez Edition-->Copier dans la barre de menus.

+ Utilisez le menu Fenétre pour afficher a nouveau le modéle Gestion.

« Sélectionnez Edition-->Coller dans la barre de menus.

Les tables et leurs références sont copiées dans le nouveau modele.
TITRE

SN TITRE chardm gk
REF_EDITEUR chargz)
TEXTE_TITRE e
TVRE_TITRE e iaEngh
PRLTITRE WmeriE2
NOTES TITRE Kohg Erchar
DATERJE_TITRE e

FERKODRUE uimerkdh
COLLECTION_QUWRAGE w@rzhangh
FORMAT_PERODRUE  ciarZh

PERDICITE changm
o CE_§ <phe
TP_UERTE_EST COMME_TMRE
VENTE
REF FACTURE WENTE fmallht  <p=
REF_MAGASIN claria  TkE
E8N_TITRE clariy  <ki-
AUTEUR DATE_YENTE ke
REF AUTEUR Az pe WMONTANT VENTE VMencs2
NOM_AOTEUR  mrcharGd TERMES_VENTE Erchangl
FRENOM_SUTEUR 1Srciarid OTE WENTE WM M
BIO_SUTEUR ohg IErCkar oo CK_T <pk
BVANCE BUTEUR  nimerks2 -
ADRESSE_MUTEUR WEncHangD
WILLE e hanzy FK_WENTE_VEND_MAGASIN
REGION charg
CODE_POSTAL  clard
TEL_AUTEUR charii2 [T
oo CE_1 <ph= REF_M&CASIN clari?  =pke
NOM_MAGASIN Erchanid
WILLE IErCkandh
REGION chang

CODE_POSTAL chang
AORESSE_MAGASIN IBMHENED

au CE_3 <ph-

+ Sélectionnez Fichier-->Enregistrer sous dans la barre de menus.
La boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

+ Saisissez DIDACTI2.MPD dans la zone de nom de fichier.
Il s'agit du nom du fichier dans lequel vous allez travailler et enregistrer vos modifications.

» Cliquez sur Enregistrer.
2. Ajout d'une table dans le modéle

Vous allez ajouter la table VENTES AUTEUR dans le mod¢le de data warehouse.

VENTES AUTEUR sera utilisé dans la base de données de data warehouse pour rassembler des informations dans le modéle
opérationnel. Elle va fournir le montant des ventes et les chiffres de vente par auteur a la base de données de data warehouse.

Vous allez créer une référence entre la nouvelle table et la table AUTEUR.

+ Dans le diagramme physique du modele GESTION, cliquez sur I'outil Table dans la palette.
* Cliquez dans le diagramme physique.

Un symbole de table apparait 1a ou vous avez cliqué.
+ Cliquez le bouton droit de la souris pour libérer 1'outil Table.

+ Double-cliquez sur le symbole de table.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.

+ Saisissez Ventes_Auteur dans la zone Nom.
Il s'agit du nom de la table. VENTES AUTEUR s'affiche automatiquement dans la zone Code. Il s'agit du code de la table.
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i Propriétés de la table - Yentes_Auteur [Ventes_Auteur] [HI[=] B3

Procédures | Contréle I Script I Options | Apencu
Comespondances I Permiszions | Motes | Attributs &tendus

Général I Colonnes I Index I Clés | Triggers
Mom : IVentes_Auteur IEl
Code: IVentes_Auteur F
Commentaire ; ;I

=

Stéréotype I j
PFroprigtaire ; I <AL j B
Mombre : I— Générer: v
Tvpe dimensionne ; Im

- (] 4 I Annuler | Lippliguer | Aide |

Cliquez sur I'onglet Colonnes pour afficher la page correspondante.

Cliquez sur I'outil Ajouter des colonnes et sélectionnez les colonnes suivantes dans la liste qui s'affiche :

Nom Type de données | Clé primaire
MONTANT_VENTE numeric(8,2) -
QTE_VENTE numeric -
REF AUTEUR char(12) -

Cliquez sur OK dans la fenétre de sélection.
Les colonnes sélectionnées s'affichent dans la liste des colonnes de la table VENTES AUTEUR.

Cliquez sur OK.
Cliquez sur I'outil Référence dans la palette.

Cliquez sur la table VENTES AUTEUR, maintenez le bouton de la souris enfoncé et faites glisser le curseur sur la table
AUTEUR, puis relachez le bouton de la souris.

Wentes_Auteur

MONTANT_WENTE numeric3 2
RQTE_WENTE numeric
REF_AUTEUR char12) <k

FK_VENTES_A_REFERENCE_AUTEUR

AUTEUR
REF_AUTEUR chan12) 2pk=
NOM_AUTEUR warchand0})
PRENOM_AUTEUR  warchardd)
BIO_AUTEUR long warchar

AVANCE_AUTEUR  numericd,2
ADRESSE_AUTEUR warchan@0)

VILLE warchar(20)
REZI0ON chan2)
CODE_POSTAL chans)
TEL_AUTEUR chan12)

cwn CIE_1 <pke

Cliquez sur I'outil Pointeur dans la palette pour libérer 1'outil Référence.
Double-cliquez sur le lien de référence entre VENTE AUTEUR et AUTEUR.
La feuille de propriétés de la référence s'affiche.

Cliquez sur l'onglet Jointures.
La page jointures s'affiche. Vous pouvez vérifier que les colonnes parent et enfant sont liées par une jointure dans la
référence.
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& Propriétés de la référence - Reference_3 [REFERENCE ... [Hi[=] E3

Table enfant Table parent I
Wentes_ AUTEUR
Auteur -
Regles I Adtributs tendus I Dépendances I Werzion I
Général Jointures | Intégrité I Apercu I Motes

Cl& parent: | @. j
™ Organisation automatique de l'ordre des jointures

& e F 0 E | K

Colonne de la table parent Colonne de la table enfant =

= |REF AUTEUR REF_AUTELIR
=
Fl#[e|+]4]2]¢] 2

- QK. I Annuler I Lppliguer | Aide I

* Cliquez sur Annuler.

+ Cliquez sur I'outil Enregistrer dans la barre d'outils pour enregistrer votre modéle.
3. Définition d'une source de données dans le modéle courant

Vous allez créer une source de données dans le nouveau modele GESTION ; ce modele est une structure de data warehouse qui doit

étre alimentée en informations provenant du modéle opérationnel EDITIONS (MPDAPRES.MPD). EDITIONS est la source de
données pour le nouveau modele.

Le processus consistant a lier des tables opérationnelles a des tables de data warehouse s'appelle une mise en correspondance
relationnel-relationnel. Lorsque vous créez une correspondance relationnel-relationnel, vous devez commencer par créer une source

de données. Une source de données est utilisée pour définir I'emplacement d'ou doivent étre extraites les données a transférer dans une
autre base de données.

Modéle opérationnel dans 1'espace de travail

Assurez-vous que le fichier MPDAPRES.MPD est ouvert dans l'espace de travail, faute de quoi vous ne pourrez pas le définir comme
source de données du nouveau modele.

+ Sélectionnez Modéle-->Sources de données dans la barre de menus.
La boite de dialogue Liste des sources de données s'affiche.
* Cliquez sur l'outil Ajouter une ligne.
Une fléche s'affiche au début de la premiére ligne vide et un nom et un code par défaut sont spécifiés.
» Saisissez Source de données opérationnelles dans la colonne Nom.
Le code SOURCE _DE DONNEES OPERATIONNELLES s'affiche automatiquement dans la colonne Code.
» Cliquez sur Appliquer.
* Cliquez sur l'outil Afficher les propriétés.
La feuille de propriétés de la source de données s'affiche.
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B Propriétés de la source de données - Source de donn... [Ei[=] [E3

Général | Modélesl DDBC' Motes | Héglesl Dépendancesl Versionl

Mo : Source de données opérationnelles E
Code: |SDUHCE_DE_DDNNEES_DPEHATIDNNELLES |=_
Commentaire ﬂ

- QK. I Annuler | Apliguer, | Aide |

Cliquez sur l'onglet Modéles pour afficher la page correspondante.

Cliquez sur l'outil Ajouter des modéles.

Une fenétre de sélection s'affiche et vous permet de sélectionner les modeles a inclure dans la source de données.
Sélectionnez Editions et cliquez sur OK.

Le modele s'affiche dans la liste des modeles de la source de données.

Cliquez sur I'onglet ODBC pour afficher la page correspondante.

La page ODBC permet de définir les paramétres de connexion ODBC a votre base de données dans laquelle les données de
EDITIONS sont stockées. Pour pouvoir extraire ces informations de la base de données opérationnelles, vous devez avoir
auparavant généré EDITIONS dans une base de données.

Définissez les paramétres de connexion ODBC.
Cliquez sur OK dans la feuille de propriétés et dans la liste.

Pour plus d'informations sur les parametres de connexion ODBC, reportez-vous a la section Définition d'une source de données d ans
un MPD, dans le chapitre Gestion des mod¢les physiques de données du manuel Guide de ['utilisateur du Modele Physique de
Données.

4. Création d'une correspondance relationnel-relationnel

Vous allez mettre en correspondance la table VENTES AUTEUR avec les tables contenues dans le modéle opérationnel en utilisant
la nouvelle source de données. VENTES AUTEUR est congue pour récapituler le montant total des ventes ainsi que les chiffres de
vente par auteur dans la base de données de data warehouse. Pour ce faire, vous devez définir une correspondance relationnel-
relationnel entre VENTES AUTEUR et les tables opérationnelles.

Double-cliquez sur la table VENTES_AUTEUR.
La feuille de propriétés de la table s'affiche.

Cliquez sur I'onglet Correspondances.

La page Correspondances s'affiche. La premiere fois que vous définissez la source de données pour une table, vous devez
définir la source de données pour la table courante.

Cliquez sur I'outil Ajouter une correspondance avec une source de données en regarde de la zone Correspond a.

Une boite de dialogue de sélection de source de données s'affiche.

Sélectionnez Source de données opérationnelles, puis cliquez sur OK.

La source de données s'affiche dans la zone Correspond a.

Cliquez sur l'outil Ajouter des objets dans la page Sources de la table.
Une boite de dialogue de sélection de tables s'affiche et vous permet de sélectionner des tables dans le modele opérationnel
qui seront liées a la table VENTES AUTEUR.

Sélectionnez les tables VENTE, TITRE et ECRIT puis cliquez sur OK dans la boite de dialogue de sélection.
Le nom et le code des tables s'affiche dans la liste des sources de table.
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B8 Propriétés de la table - Yentes_Auteuwr [YVEMTES_AUTEUR]

Attributs Etendus I Dépendances I [Dépendances étendues I Werzsioh
Général I Colonnes | Index | Clés | Triggers I Frocédures I Contrile I Script
[Options I Apercu Correspondances Permissions I Motes | Fégles

Carrespond & I[; Source de données opérationnelles

lls= NI Y

2 | |

MHam - Code 1=
1 TITRE TITRE
2 WEMTE WEMTE
3 ECRIT ECRIT

l

=
|14 m) 4|

E\Sources de la table }(Correspondances des colonnes }\Critéres )\Sélec’cion f

[ o |

A Annuler | Appliquer | Aide |

Cliquez sur l'onglet Correspondances des colonnes (en bas de la feuille de propriétés) pour afficher la page correspondante.

La liste des colonnes est automatiquement remplie par les colonnes ayant le méme nom et code dans la table courante et dans
les tables mises en correspondance.

Es Propriétés de la table - Yentes_Auteuwr [YENTES_AUTEUR]) H=] E3
Attributs éterdus | Dépendances |

Général I Colonnes | Index | Clés
Options |

Dépendances étendues | Werzioh
Triggers I Frocédures I Contrile I Script

Correspondances Permizzions | Mates |

Aperguy Régles

A | S

Correspond & I[; Source de données opérationnelles

B OEE X A 7L

Calonine - Carrezpond & 1=
1 MOMTANT WEMTE WEMTE MONTAMT YEM
2 QOTE WEMTE WEMTE.QTE_VEMTE
3 REF_&UTEUR ECRIT.REF_AUTELIR

=
[l ] w4 |

A Critéres XSéIec’cion ;

4
Sources de latable )\Correspondances des colonnes

B~ o |

Cliquez dans la colonne Correspond a sur la ligne MONTANT VENTE, puis cliquez sur le bouton Points de suspension
dans cette colonne.

Annler | Appliquer | Aide |

L'Editeur SQL s'affiche. Par défaut, le nom de la colonne dans la source de données s'affiche dans la zone de texte de
requéte. Vous allez utiliser la fonction

sum

pour obtenir le montant total des ventes par auteur.

Saisissez sum(VENTE.MONTANT_VENTE) dans la zone de texte de requéte.
Fonctions dans I'Editeur SQL

Vous pouvez utiliser l'outil Fonctions dans la fenétre de I'Editeur SQL pour accéder aux fonctions a insérer dans 1'instruction.
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Editeur SQL M=l E3

TITRE
WENTE
Procédures ECRIT

E-B-HSd# 2@ > E-fo- WillS

sun (VENTE . MONTANT _VENTE) =

=
ok | anuer | sige |

Cliquez sur OK dans 1'Editeur SQL.

Cliquez dans la colonne Correspond a sur la ligne QTE_VENTE, puis cliquez sur le bouton Points de suspension dans cette
colonne.

L'Editeur SQL s'affiche. Vous allez utiliser a nouveau la fonction
sum

, cette fois pour obtenir le nombre total des ventes par auteur.

Saisissez sum(VENTE.QTE_VENTE) dans la zone de texte de requéte.
Cliquez sur OK dans 1'Editeur SQL.

La page Correspondances afficher la liste des colonnes mises en correspondance.

@ Propriétés de la table - Ventes Auteur WEMTES_AUTEUR)
Attributs Etendus I Dépendances I Dépendances etendues I Yersion
Général I Calonhes | Idex | Clés | Triggers I Frocédures I Cantréle I Script
Options I Apergu Comespondances Permizzions I Motes | Regles
Correspond &: I[; Source de domnées opérationnelles j
B ORE X M T
Colonne - Correzpond & =
1 MOMTANT WEMTE sumVEMTE. MOMTANT
= |0TE_VEMTE sumlMEMTE.QTE W
3 REF_AUTEUR ECRIT.REF_aUTELIR
=
4| |21
4| 4 |\Sources de la table )\Correspondances des colonnes ,(Critéres )\Sélection f
- ok I Annuler | Appliquer | Aide |

Cliquez sur l'onglet Critéres dans la partie inférieure de la boite de dialogue pour afficher la page correspondante.

Dans cette page, vous pouvez définir les critéres de jointure entre les table source. Vous allez définir une clause qui va
regrouper les montants ou les quantités de ventes par auteur.

Saisissez group by REF_AUTEUR.
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& Propriétés de la table - Ventes_Auteur (VENTES_AUTEUR) _ O] x|

Aftributs stendus I Dépendances I Dépendances étendues I Wersion
Général I Colonhes I Indes | Clés | Triggers I Procédures I Contréle I Seript
Optionz I Apergu Comespondances | Permizsions I Motes I Régles
Conespond &: I[i Source de données opérationnelles j
E-B-HES# 4B @ o o it
group by REF_AUTEUR :"

-
| >|I

4 | L4 |\Sources de |atable ;\Correspondances des colonnes ;\Cr'rtéres A SElection J
- ] I Annuler | Appliquer | Aide I

* Cliquez sur l'onglet Sélection dans la partie inférieure de la boite de dialogue pour afficher la page correspondante et

visualiser l'instruction SQL en entier.
La page Sélection montre l'instruction SQL compléte qui sera utilisée pour sélectionner les données dans la base de données

opérationnelles afin d'alimenter le data warehouse.

B Propnétés de la table - Yentes_Auteur [VENTES_AUTEUR] =] EE

Attributz tenduz I Dépendances I D épendances étendues I Werzion
3énéral I Colohnes I |ndex | Cléz | Triggers I Procédures I Coanitréle I Script
Optionz I Apercu Correspondances | Fermizzions I Motes I Reégles

Comespond & : I[; Source de données opérationneles j

E-B-HS M %EBBR oo § S Ll
select ;"

sum (VENTE . MONTANT _WENTE) "MONTANT WENTE™,
sum (VENTE. QTE_VENTE) "0TE_WENTE",
ECRIT.EEF_AUTEUE "EEF AUTEUR™

from TITEE,
YENTE ,
ECRIT

where VENTE.ISEN TITRE = TITEE.ISEN_TITRE and
group by FEF_ATTEDE

4
ﬁmurces e la table }\Cnrrespundances des colonnes }\Cr'rtéres hSéIec’cinn f
- k. I Annuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
* Cliquez sur l'outil Enregistrer dans la barre d'outils pour enregistrer votre mode¢le.

5. Génération d'un script d'extraction

La fonctionnalité de génération de script d'extraction permet de générer des fichiers de script qui seront utilisés pour alimenter et

mettre a jour les tables dans une base de données de data warchouse.
Dans cette legon, vous allez générer un script d'extraction correspondant aux tables du modéle GESTION. Une table de GESTION est
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mise en correspondance avec des tables dans EDITIONS via une source de données appelée SOURCE DE DONNEES
OPERATIONNELLES.

Le script d'extraction est généré pour SOURCE DE DONNEES OPERATIONNELLES. Il contient I'instruction
select définie pour la table VENTES AUTEUR mise en correspondance avec des tables dans la source de données.

Vous pourrez utiliser ce script d'extraction avec un outil d'extraction pour créer et remplir les tables dans votre base de données de
data warehouse.

« Sélectionnez SGBD-->Générer les scripts d'extraction dans la barre de menus.
La boite de dialogue Génération des scripts d'extraction s'affiche.
+ Sélectionnez un répertoire cible dans la zone Répertoire.
« Spécifiez les options de génération suivantes, et désélectionnez toutes les autres options :
Zone de groupe | Elément sélectionné

Jeu de caractéres : Windows (ANSI)

Texte X .
Casses des caractéres : Mixte

Utiliser Titre

+ Cliquez sur OK.

Un message s'affiche dans la fenétre Résultats (en bas de la fenétre PowerAMC) pour indiquer que la génération s'est
correctement terminée.

Utilisez votre Explorateur Windows pour afficher le répertoire dans lequel vous avez généré, puis ouvrez le fichier SOURCE
DE DONNEES OPERATIONNELLES.sql.

Le script d'extraction contient ['instruction définie dans l'onglet Correspondance la feuille de propriétés de
VENTES _AUTEUR.

/% Hom de 1la source de données : Source de données opérationnelles =/
/= Hom de SGBD : Sybase AS Anywhere 6 =/
/=% Date de création : 18785784 18:29:23 */
f¥==================================================================#%
,-x-:=============================================================*,
/* Table UENTES_AUTEUR *f
,*==============================================================*I

select
sum{VENTE .MONTAHT_UENTE) “"MONTAHT_UEHNTE",
sum{VENTE.QTE_VENTE} "QTE_VENTE",
ECRIT.REF_AUTEUR "REF_AUTEUR™

from TITRE,

UEHNTE,

ECRIT

where UENTE.ISBH TITRE = TITRE.ISBN_TITRE and

group by REF_AUTEUR

+ Sélectionnez Fichier-->Fermer dans la barre de menus pour fermer 1'éditeur.
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Partie Xl. Utilisation des fonctionnalités multidimensionnelles

Dans cette lecon, vous allez utiliser le diagramme multidimensionnel pour concevoir la structure de votre base de données OLAP.
Vous allez utiliser la structure de base de données de data warechouse définie dans le modéle GESTION.

» Identification d'objets multidimensionnels

La fonctionnalité d'extraction d'objets multidimensionnels permet d'identifier les tables de fait et de dimension dans la structure de
base de données de data warehouse. Elle affecte des types multidimensionnels aux tables du mode¢le.

» Reégénération des cubes

La fonctionnalité de régénération des cubes permet de créer des cubes et des dimensions a partir des tables de fait et de dimension.
Vous allez utiliser cette fonctionnalité pour passer en environnement de modélisation multidimensionnel.

» Génération des données de cube

La fonctionnalité de génération des données de cube permet de générer des fichiers de texte contenant les données d'un cube. La
requéte du cube est utilisée pour extraire des données de la base de données de data warehouse et pour les insérer dans le fichier de
texte généré. Ces fichiers de texte peuvent étre utilisés par des outils OLAP pour créer et alimenter des tables dans le moteur OLAP.
Pour une utilisation optimale de la fonctionnalité de génération des données de cube, vous devez avoir généré la base de données de
data warehouse pour pouvoir récupérer des données dans la base de données et remplir le fichier de texte.

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :

+ Identifier des objets multidimensionnels dans le diagramme physique
+ Régénérer des cubes et observer des objets multidimensionnels
» Générer les données d'un cube dans un fichier de texte

1. ldentification des objets multidimensionnels

Vous allez utiliser la fonctionnalité d'extraction d'objets multidimensionnels pour affecter automatiquement des types
multidimensionnels aux tables du modele GESTION.
+ Sélectionnez Outils-->Multidimension-->Identifier les objets multidimensionnels dans la barre de menus.
La boite de dialogue Identification des objets multidimensionnels s'affiche.
» Cochez les cases Identifier les faits et Identifier les dimensions dans la page Général.
Par défaut, toutes les tables sont sélectionnées dans la page Sélection.

Identification des objets multidimensionnels

Geéneral I Sélection I

Options

¥ Identifier lez dimensians

(0] % I Annuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur OK.
Les tables enfant (VENTE et VENTES AUTEUR) deviennent des tables de fait et les tables parent (TITRE, MAGASIN et
AUTEUR) deviennent des tables de dimension.

55/64



B TTRE a werEr_BENT

EBH TITRE daiih - ol MONTANT_WENTE 1merkaz
REF_EDTEUR Char(iz) GTE_VENTE ymer
TECTETITRE ek REF_AUTEUR chargia ke
TYRE_TITRE wErckargh

PRI_TITRE nmerics 2

NOTES TITRE b iSrckar

DATEPE_TITRE =

PEREIDI2UE Hme T FIVENTES__REFERENCE AUTEUR

COLLEGTION_OUVRASE @mchangl
FORMAT_PERODRUE  chandl

FERDDIETE chard
o CH_b ph [y AUTEUR
REF_AUTEUR chari?  <pke
NOM_AUTEUR BrEhar i
FK_WENTE_EST COMME_TITRE PRENOM_AUTEUR  w@rchar il
- - - BIO_AUTEUR Khg LEGAar
AVANCE_SUTEUR  wmerncB2
a WENTE ADRESSE AUTEUR w@rchar @
REF FACTURE WENTE fmallit  =pk= \élééﬁm lﬁ:miar@
REF_MAGASIN charid sk chang
KSEN_TITRE canin K- CODE POSTAL  chand
DATE WENTE de TEL AUTEUR chardidy
MONTAHT_WENTE ymerkE2 o CH_I <
TERMES_WENTE BrhanED
QTE VENTE imerk
om CE_T ph-

FK_WENTE_WEND_MAGASIN

B MAGASIN

FEF_MBGESSIN Chaia  cpe
WO M_IAGASIN Bk

WILLE wErckandh
REZON chang
CODE_POSTAL chang
ADRESSE MAGAZIN IEmciansh
ma CE_3 ple

2. Régénération des cubes

Vous allez régénérer les cubes de fagon a créer automatiquement des cubes et dimensions a partir des tables de fait et de dimension
contenues dans votre modele. Les nouveaux faits et dimensions sont affichés dans un diagramme multidimensionnel.
La régénération des cubes crée automatiquement une correspondance relation-multidimensionnel entre les tables de data warehouse et
les faits et dimensions multidimensionnels.
Lorsque vous régénérez des cubes, une nouvelle source de données est automatiquement créée dans le modeéle courant pour permettre
le transfert de données depuis la base de données de data warechouse (dans le diagramme physique) vers la base de données OLAP
(dans le diagramme multidimensionnel).
+ Sélectionnez Outils-->Multidimension-->Régénérer les cubes dans la barre de menus.
La boite de dialogue Régénération des cubes s'affiche.
+ Sélectionnez le bouton radio Supprimer et régénérer dans la zone de groupe Mode.
Par défaut, toutes les tables de fait sont sélectionnées dans la page Sélection. Ces tables de fait deviennent des cubes dans le
diagramme multidimensionnel.

Régénération des cubes _ O] x|
Général | Sélectionl
Mode
’V " Préserver

u] I Annuler | Appliguer I Aide I

+ Cliquez sur OK.
Un nouveau diagramme multidimensionnel s'affiche. Il contient les symboles des nouveaux objets :
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Y MAGASIN

REF_MAGASIN
NOM_MAGASIN
WILLE

REGION
CODE_POSTAL
SDRESSE_MAGASIN

==

WENTE - MAGASIN

REF_FACTURE_VENTE

Hem@rchk_1 <Detanlit-

k=

Lorsque vous utilisez la fonction de régénération des cubes, les tables sont automatiquement mises en correspondance avec
les nouveaux cubes et les nouvelles dimensions. Une nouvelle source de données nommée Gestion est automatiquement
créée pour exprimer le lien entre le data warehouse et les objets multidimensionnels. Par défaut, aucune connexion ODBC
n'est définie pour cette source de données, vous devez en spécifier les paramétres si vous souhaitez pouvoir extraire des

@ VENTE

DATE_WENTE
MONTANT_VENTE
TERMES_WENTE
QTE WENTE

WENTE

| verks_svenr

QTE_ WENTE

MONTANT_WVENTE

e nEs_SnEr

e VEE_SUENT-SUTEUR

WENTE-TTRE_
i

TITRE

LY

ISEN_TITRE
REF_EDITEUR
TE<TE_TITRE
TV¥RE_TITRE
PRIZ_TITRE
NOTES_TITRE
DATEPUE_TITRE
PERKODRKUE
COLLECTION_DUYRAGE
FORMAT_FERKODIZUE
PERODICITE

==

He@rckk_1  <Dedilt- <k=

B

AUTEUR

REF_SUTEUR
NOM_SUTEUR

BID_AUTEUR

o | AUBNCE_SUTEUR

WILLE
REGIOHN

TEL_BUTEUR

PRENOM_SUTEUR

ADRESSE_SUTEUR

CODE_POSTAL

=hi=

Hiemrchk_1

=Dutanft-

™S

données dans la base de données de data warehouse.

Double-cliquez sur la dimension Magasin pour afficher sa feuille de propriétés.

Cliquez sur I'onglet Correspondances.
E. Propriétés de la dimension - MAGASIN [MAGASIN]

Figales | Dépendances |

Général | Abtibut

3 | Higrarchies

Correzspond & I@ Gestion

=18l (=]

M[=] E3
Dépendances étendues | Wersion
Corespondances Naokes

BB K| e

1=

Code

[»

MAGASIN

4

»

HIN RN

E\Sources de s dimension 4 Correspondances des sttributs ) Crit

& -

[ ]

Annuler | Appliguer |

side |

La dimension est mise en correspondance avec la table MAGASIN dans le diagramme physique. Le modéle GESTION est sa

propre source de données.

Cliquez sur l'onglet Correspondances des attributs dans bas de la page Correspondances.
Les colonnes de table sont mises en correspondance avec les attributs de la nouvelle dimension.
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E. Propnétés de la dimension - MAGASIN [MAGASIN] M=l E3

Régles I Dépendances I Dépendances etendues | Wersion I
Généial | Atrbuts | Higrarchies  Conespondances | Nates
Comespond & I@ Gestian j
HODE X A DL
Aibtribue - Comespond & 1=
MAGASIN ADRESSE MA
2 | MAGASIN CODE_POSTA
3 MOM_MAGASIM MAGASIN MOM_MAGASI
4 REF_MAGASIN MAGASIN REF_MAGAS]
5 REGIOM MAGASIN REGION
3 WILLE MAGASIN YILLE
1 | >|;

-

» [\ Sources de la dimension ) Correspordances des attributs ACrt

- Qk. I Apnnuler | Appliguer | Aide |

+ Cliquez sur Annuler.
» Double-cliquez sur le cube Ventes_auteur pour afficher sa feuille de propriétés.

* Cliquez sur l'outil Propriétés en regard de la zone Fait pour afficher la feuille de propriétés du fait.
» Cliquez sur l'onglet Correspondances.

Propriétés du fait - Ventes_Auteur [VENTES_AUTEUR) [HI=] E3

Dépendances | Dépendances étenduss I Yerzion I
Général I Mesures Corespondances I MHotes | Reéales
Conespond & : I@ Gestion j
=1
Mam hd Code =
- WEMTES_&AUTEUR
=
=
=
1 (o]
AP ]\ Sources du fait ACorrespondances des mesures ) Crittres A=

- (1]4 I Annuler | Sppliguer | Aide |

Dans la page Sources du fait, vous pouvez vérifier que VENTES AUTEUR est en correspondance avec la table
VENTES AUTEUR. Les mesures sont également mises en correspondance aux colonnes de table comme vous pouvez le
vérifier dans la page Correspondances des mesures.

+ Cliquez sur Annuler.

3. Génération des données de cube

Vous allez utiliser la fonctionnalité de génération des données de cube pour créer des fichiers de texte pour chaque cube dans le

diagramme multidimensionnel. Ce fichier de texte peut-étre utilisé par un outil OLAP afin de créer et alimenter des cubes dans un
moteur OLAP.

Base de données de data warehouse générée

Vous devez avoir généré la base de données de data warehouse pour pouvoir récupérer des données dans la base de données et remplir
le fichier de texte. Pour ce faire, vous pouvez utiliser les scripts d'extraction avec votre outil d'extraction de data warehouse. Vous

devez également définir les parameétres de connexion ODBC dans la feuille de propriétés de la source de données afin d'accéder a la
base de données de data warchouse générée.

+ Sélectionnez Outils-->Générer les données du cube dans la barre de menus.
La boite de dialogue Génération des données du cube s'affiche.

+ Sélectionnez un répertoire de destination dans la zone Répertoire.
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» Spécifiez les options de génération suivantes :

Zone de groupe | Elément sélectionné

Jeu de caractéres : Windows (ANSI)
Casse des caractéres : Mixte

Texte

En-téte
Suffixe : txt
Séparateur : ;
Délimiteur: "

Fichier

» Cliquez sur l'onglet Sélection pour afficher la liste de sélection des cubes et sources de données.
» Assurez-vous que VENTE et VENTES AUTEUR sont sélectionnés dans la page Cubes.

+ Cliquez sur I'onglet Sources de données et décochez la case Source de données opérationnelles.
Vous générez ainsi un seul fichier par cube pour la source de données Gestion.
+ Cliquez sur OK.

La fenétre Résultats indique que la génération s'est correctement effectuée. Les fichiers VENTE - Gestion.txt et
VENTES _AUTEUR - Gestion.txt sont générés dans le répertoire de destination.
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Partie Xll. Gestion d'un rapport pour un modeéle

Dans cette legon, vous allez créer un rapport pour un modele a l'aide de l'un des modeéles de rapport standard fournis avec
PowerAMC. Le rapport vous permettra de documenter votre modéle et d'analyser son contenu.

Vous allez cibler votre analyse sur une sélection d'objets physiques et multidimensionnels, a 1'aide de la boite de dialogue Sélection
des objets pour le rapport.

Par la suite, vous allez personnaliser le rapport avant de le générer sous la forme de fichiers RTF ou HTML, ou bien d'une impression
sur papier. Puis vous allez quitter PowerAMC aprés avoir enregistré le rapport.

» Ce que vous allez faire

Lors de cette lecon, vous allez apprendre a effectuer les opérations suivantes :
+ Créer un rapport pour un modele, a I'aide d'un modéle de rapport standard
» Cibler votre analyse du mode¢le sur une sélection d'objets
* Personnaliser le rapport
*  Générer le rapport
» Enregistrer le MPD et quitter PowerAMC

1. Création d'un rapport pour un modéle a I'aide d'un modeéle de rapport standard

Vous allez créer un rapport pour votre modele a 1'aide du modele de rapport Rapport MPD complet fourni avec PowerAMC. Un
modele de rapport est un fichier qui vous permet de générer aisément un rapport. Plusieurs modeéles de rapport sont fournis avec
l'application PowerAMC : Complet, Standard, Liste, selon le type d'informations que vous souhaitez inclure dans votre rapport.

+ Sélectionnez Modéele-->Rapports dans la barre de menus.
La Liste des rapports s'ouvre. Elle affiche une liste alphabétique de tous les rapports enregistrés dans le modeéle.
Puisqu'aucun rapport ne figure dans la liste, tous les outils dans la boite de dialogue sont grisés, excepté I'outil Nouveau
rapport.

+ Sélectionnez I'outil Nouveau rapport.
La boite de dialogue Nouveau rapport s'ouvre. Elle affiche un nom de rapport par défaut.

+ Saisissez Rapport MPD dans la zone Nom du rapport.
+ Sélectionnez Rapport MPD complet a partir de la liste déroulante Modéle de rapport.

i Mouveau rapport | x|

Mo du rapport ; |F|a|:uport MPD

Langue : IFran;:ais j IE‘

Happoart MPD complet

ok | Amnue | ke |

Modéle de rapport :

+ Cliquez sur OK.
Langue dans un modéle de rapport
Le Frangais est la langue par défaut dans laquelle le rapport est imprimé. Lorsque vous sélectionnez dans la zone Langue un
modele de rapport créé dans une langue différente de celle que vous sélectionnez pour créer votre rapport, seuls les éléments
que vous avez définis, tels que Titre ou Paragraphe conserveront la langue du modéle de rapport. Les autres éléments
s'afficheront dans la langue du rapport.
La fenétre de 1'Editeur de rapport s'affiche. Elle contient deux volets : le volet Eléments disponibles, depuis lequel vous
pouvez sélectionner des éléments a inclure dans le rapport, et le volet Eléments du rapport, dans lequel vous ajoutez les
¢éléments qui constituent votre rapport. Le volet Eléments du rapport contient les éléments du modéle de rapport que vous
avez sélectionné. Il est constitué du sommaire et de tous les principaux éléments du mode¢le. Dans le méme temps, le noeud
Rapport MPD s'affiche sous la catégorie Rapports dans I'Explorateur d'objets.
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FEichier Edition “ue Bapport Référentiel Outl:  Fenétre  Aide

lhew@Ral:zex|> | g éRamme + + « |

=l € Gestion, Rapport - Rapport MPD [_ O] =]
5 | Espace de travail Elémentz disponibles Eléments du rapport
EES Gestion * ements disponi - @ Section_1

%3 DiagrammePhysiqu

Diagrammebdultidin

=] Sommaire
a2 Titre - Spécifications

'@ Domaines | | - E Paragraphe de teste Titre - Infarmations du modéle
'@ Tables ~{1&} Fichier de tevte Titre: - Diagramnes MPD
@ Références Fichier graphique Titre - Obijets communz
% Sources de donné Saut de page Titre - Obijets des diagrammes physiques
@ Cubes Liste des diagrammes Titre - Obijetz des diagrammes multidimenzio
@ Faits Diagrammes
- Dimensions -] Liste des packages
@8 Associations [].. Packags
E-E8 Rapports -] Fiche du modgle
“-[@ Rappart MFD | | - E] Description du modsle
----- ] Annotation du modéle
g I I _'I !_isle c!es tab.les |4 | | LI
EM Local | E Reférentiel | 1| | » > zection 1 f
Prét 4

Le sommaire est un élément indépendant qui ne contient aucune information spécifique aux modéles ou aux objets ; il est
généré lorsque vous générez le rapport. Les autres noeuds s'affichent sous la forme de livres et peuvent contenir des éléments
dépendant du modé¢le (informations relatives au modéle ou au package telles que les fiches, les annotations, les listes d'objets
etc.) et des éléments dépendant d'un objet (informations sur les objets contenus dans le modéle).

Développez les noeuds Informations sur le modéle et Objets des diagrammes physiques dans le volet Eléments du

rapport pour visualiser leur contenu.

2. Ciblage du rapport sur une sélection d'objets

Vous allez modifier la sélection d'objets du rapport pour cibler l'analyse du modele sur une sélection d'objets physiques et
multidimensionnels, a l'aide de la boite de dialogue Sélection des objets pour le rapport. Elle affiche tous les objets du modéle.

Sélectionnez Rapport-->Sélectionner des objets dans la barre de menus pour afficher la boite de dialogue Sélection des

objets pour le rapport.
Par défaut tous les objets sont sélectionnés, exceptés les raccourcis le cas échéant.

Cliquez sur la Téte de fleche vers le bas en regard du bouton Désélectionner tout et sélectionnez Toutes les pages dans le
menu contextuel qui s'affiche pour désélectionner tous les objets dans les différentes pages accessibles par des onglets.
Cliquez sur l'onglet Diagrammes pour afficher les objets correspondants.

Cliquez sur la Téte de fleche vers le bas en regard du bouton Sélectionner tout et sélectionnez Page active dans le menu
contextuel qui s'affiche pour sélectionner tous les objets dans la page courante.

Répétez les étapes 3 a 4 pour sélectionner toutes les tables, les faits et les dimensions

i Sélection des objetz pour le rapport _ O] x|

Secthion : ISectiDn_'I j

IEE. Gestion jE k= | i &t Bl |
Marm | Code |
e, TITRE TITRE

Wz, MAGASIM MAGASIN

[Wife. AUTELR AUTEUR

1 I 4 I?‘ Tahles ARéférenceS ADomaines }\Cubes Faits 3 Dimensions 4 Ass
Objets sélectionnés 3.3

ok | s | mide |

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.
Lorsque vous allez générer le rapport, il sera composé d'informations sur les objets que vous avez sélectionnés uniquement.
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3. Personnalisation du rapport

Vous allez personnaliser votre rapport avant de le générer.
Vous allez inclure une page de titre pour tout le rapport. Une page de titre constitue la premiére page du rapport imprimé. Ensuite,
vous allez manipuler certains éléments du rapport avant d'en afficher un apergu avant impression.

Sélectionnez Rapport-->Page de titre dans la barre de menus pour afficher la boite de dialogue correspondante.
Saisissez Rapport - Diagramme physiques et multidimensionnels dans la zone Titre.

Saisissez 1.0 dans la zone Version.

Page de titre

= Pas de page de tire

% |nclure une page de e

Titre IHapport - Diagrammes physiques et multidimensionn

— Champz facultatifz
V' Auteur |user

V¥ Date: |xDaATEX
v Wersion : I‘I,D
v BRésumeé : ﬂ

[ -]
Farmat... | k. I Annuler | Aide |

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Pointez sur I'¢élément Annotation du modéle sous le noeud Informations sur le modéle dans le volet Elément du rapport
et cliquez le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Supprimer dans le menu contextuel qui s'affiche.

L'élément Annotation du modéle est supprimé de votre rapport.

Cliquez sur le noeud Fichiers sous le noeud Objets communs dans le volet ElIéments du rapport.

Double-cliquez sur I'élément Titre dans le volet Eléments disponibles pour 'ajouter sous le noeud Fichiers dans le volet
Eléments du rapport.

Lorsque vous ajoutez un élément dans le volet Eléments du rapport, I'élément reste dans le volet Eléments disponibles car
vous pouvez ajouter le méme élément plusieurs fois au sein d'un méme contenu de rapport.

Double-cliquez sur I'élément Titre dans le volet Eléments du rapport pour afficher la boite de dialogue Editeur.

Saisissez Données confidentielles dans la zone d'édition et cliquez sur OK.

L'élément devient un noeud dans le volet Eléments du rapport car il peut contenir d'autres noeuds ou éléments. Il s'affiche
comme suit dans le rapport :

{* Gestion, Rapport - Rapport MPD |_ [ O] x|
Eléments dizponibles Eléments du rappart
===| Eléments disponibles @ Section_1

5] Sommaire =] Sommaire
e Titre [+ Titre - Spécifications
----- =] Paragraphe de texte -8 Titre - Informations du modéle
-{IE} Fichier de texte Fiche du modéle - Fiche du modéle ZITEMZ

Fichier graphique 7| e Degcription du modéle - Degzcription du modéle
o Sautdepage | e Saut de page
2| Liste des diagrammes - Titre - Diagrammes MPD
 Diagramnes = g Titre - Objets communs
f| Liste des packages =2 % Titre - Fichiers
Package - A Titre - Fichiers au riveau du modéle
+| Fiche du modéle Package - Package ZITEMZ
E Dezcription du modéle Saut de page

Annotation du modéle

:| Liste des tables - Titre - Hegles de gestion
:| Liste des colonnes - Titre - Sources de données
- Lizte des clés [ Titre - Objets des diagrammes physiques
Liste des index [# Titre - Objets des diagrammes multidimengionnels
!_?ste E!ES triggers -l | _,I
1| | 3 A I section_1 F

Cliquez sur I'¢lément Paragraphe de texte dans le volet Eléments disponibles et faites le glisser sur le noeud Données
confidentielles dans le volet EIéments du rapport.

L'¢lément Paragraphe de texte s'affiche sous le noeud Données confidentielles. Vous pouvez double-cliquer sur 1'é1ément
Paragraphe de texte pour ouvrir une boite d'édition et saisir du texte.
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Elémentz dizponibles Eléments du rapport I
==z | Eléments dizponibles - @ Section_1 -
-fE]] Sommaire 5] Semmaire

Titre [+ Titre - Spécifications
----- =] Paragraphe de teste [=]- 8 Titre - Informations du modéle

{18} Fichier de texte Fiche du modéle - Fiche du modéle ZITEMZ

Fichier graphique = | ¢ Drescription du modéle - Description du modé
=g Sautdepage | Saut de page
Lizte des diagrammes [+ Titre - Diagrammes MPD
[]-- Diagramrnes EI% Titre - Objets communs
| Liste des packages EI% Titre - Fichiers
[]-- Package % Titre: - Fichiers au niveau du modéle
-|=] Fiche du modgle &[] Package - Package ZITEMEZ
----- Dezcription du modéle : Saut de page
----- =] Annotation du modsle E1-& Titre - Données confidentielles
:| Liste des tables IR P ara0raphe de teste
Lizte dez colonnes [+ Titre - R&gles de gestion
Liste dez clés [+ Titre - Sources de données —
Lizte des index []--? Titre - Ohjets des diagrarmes physiques -
Liste des tiggers -| |4 T o I ‘ _,I_I
4| | _)l_l A F 1Y section_1 £

Pointez sur I'élément Paragraphe de texte dans le volet Eléments du rapport et cliquez le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Apercu rapide dans le menu contextuel qui s'affiche.

Une fenétre d'apergu avant impression s'affiche. Elle vous permet de savoir comment va se présenter 1'é1ément Paragraphe
de texte si vous imprimez le rapport :

owerAMC - [Gestion, Rapport - Bapport MPD]

|& & (88 |00 R RERCE

B S D

Modéle Physigque de Données

1 Objets communs

1.1 Fichiers

1.1.1 Données confidentielles

=
< | 3

Page 111 =

Appuyez sur la touche Echap pour fermer la fenétre d'apergu avant impression et revenir a I'Editeur de rapports.

Cliquez sur l'outil Apercu avant impression dans la fenétre de 1'Editeur de rapports pour ouvrir la fenétre d'apercu avant
impression qui vous permet de savoir comment le rapport va s'afficher si vous lI'imprimez.
“ PowerAMC - [Gestion, Rapport - Rapport MPD]

& B 88 [0 =@ E D) b

B B | 04 © <F

Page 2/65 v

Appuyez sur la touche Echap pour fermer la fenétre d'apercu avant impression et revenir a I'Editeur de rapports.

4. Génération du rapport

Vous pouvez maintenant générer le rapport. Vous allez générer le rapport sous les trois formes possibles : Impression sur papier,
fichier RTF et fichier HTML.

Cliquez sur l'outil Imprimer dans la barre d'outil de I'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme d'une
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impression sur papier.

La boite de dialogue d'impression s'affiche.

Cliquez sur OK.

Cliquez sur l'outil Générer en RTF dans la barre d'outil de 'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme d'un
fichier RTF.

Une boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Saisissez Rapport de diagrammes physiques et multidimensionnels dans la zone Nom de fichier.

Cliquez sur Enregistrer.

Une boite de confirmation indique que le rapport a été correctement généré et vous demande si vous voulez l'ouvrir dans
votre éditeur de fichiers RTF par défaut.

Cliquez sur Oui pour afficher le rapport.

Le rapport s'affiche de la facon suivante dans I'éditeur de fichiers RTF par défaut :
: ‘ﬁ Rapport de diagrammes physiques et multidimensionnels.rtf M=l 3

5.11 Tables _
5.11.1 Tables au niveau du modéle

5.11.1.1 Liste des tables

Nom c
VENTE VENTE
IMAGASTE IMAGAST
ATUTEUE AUTEUR -
TITEE TITRE 8
WVentes_Auteur VENTES_AUTEUR %
ELIEERTN I

Fermez 1'éditeur RTF pour revenir a l'application PowerAMC.

Cliquez sur l'outil Générer en HTML dans la barre d'outil de 1'Editeur de rapports pour générer le rapport sous la forme
d'un fichier HTML.

Une boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

Saisissez Rapport de diagrammes physiques et multidimensionnels dans la zone Nom de fichier.

Cliquez sur Enregistrer.

Une boite de confirmation indique que le rapport a été correctement généré et vous demande si vous voulez l'ouvrir dans
votre navigateur Web par défaut.

Cliquez sur Oui pour afficher le rapport.

Le rapport s'affiche de la fagon suivante dans le navigateur Web par défaut :

Rapport HTML différent

Le rapport HTML peut s'afficher différemment dans votre navigateur Web en fonction des fichiers CSS utilisé€s. Ces fichiers
sont des feuilles de style qui vous permettent de personnaliser les rapports HTML depuis la page Format HTML de la feuille
de propriétés d'un rapport. PowerAMC est livré avec un jeu de feuilles de style prédéfinis qui sont stockés dans le répertoire
Fichiers de ressources\Feuilles de style de rapport HTML.

Fermez le navigateur Web pour revenir a l'application PowerAMC.

5. Fermeture de PowerAMC

Vous allez enregistrer et fermer le MPD, puis vous fermerez PowerAMC. Lorsque vous enregistrez le modéle, vous enregistrez
également les rapports qu'il contient.

Sélectionnez Fichier-->Enregistrer de menus pour enregistrer le MPD.
Sélectionnez Fichier-->Fermer pour fermer le rapport.
Sélectionnez Fichier-->Fermer pour fermer le modele.

Sélectionnez Fichier-->Quitter.
Une boite de confirmation vous demande si vous voulez enregistrer I'espace de travail.

Cliquez sur le bouton Non.
Vous quittez I'application PowerAMC. Vous avez maintenant terminé le didacticiel du MPD.
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